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PERANCANGAN DESAIN KONTEN MEDIA SOSIAL KREASI
SASA DI AGENSI BURSON INDONESIA

(Salsabila Hanifa Nasution)

ABSTRAK

Kreativitas menjadi salah satu dasar fondasi yang dibutuhkan sebagai seorang
desainer grafis. Sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual, tentunya menjadi
seorang desainer grafis merupakan salah satu pekerjaan yang dituju. Ilmu-ilmu
yang telah didapatkan selama menjadi mahasiswa, seperti soft skill dan hard skill,
dapat dituang ke dalam praktik kerja nyata yaitu Magang. Tujuan utama dalam
pelaksanaan magang yaitu untuk dapat mendapatkan wawasan, ilmu dan
pengalaman kerja nyata sebagai intern di suatu perusahaan. Salah satu Perusahaan
yang membuka program magang, dan menjadi tempat pelaksanaan magang oleh
penulis yaitu Burson Indonesia. Burson merupakan salah satu agensi yang berfokus
pada layanan Public Relation dan Strategi Komunikasi. Waktu pelaksaaan magang
yang ditempuh yaitu pada periode bulan Juli hingga Desember. Dengan
melaksanakan praktik kerja nyata di agensi Burson Indonesia, penulis mendapat
banyak wawasan, ilmu soft skill dan juga hard skill dalam dunia graphic design
dalam memberikan solusi kepada client-client yang bekerja sama untuk mencapai
goals yang diinginkan oleh client tersebut.

Kata kunci: Kreativitas, Desainer Grafis, Magang, Agensi Public Relation, Media
Sosial
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CREATING SOCIAL MEDIA CONTENT DESIGN OF KREASI
SASA AT BURSON INDONESIA AGENCY

(Salsabila Hanifa Nasution)

ABSTRACT

Creativity is one of the basic foundations needed as a graphic designer. As a Visual
Communication Design student, becoming a graphic designer is one of the jobs you
aim for. The knowledge that has been gained while being a university student, such
as soft skills and hard skills, can be translated into real work practice, namely
internships. The main aim of implementing an internship is to gain insight,
knowledge and real work experience as an intern in a company. One of the
companies that has opened an internship program and is the place where the author's
internship is carried out, is Burson Indonesia. Burson is an agency that focuses on
Public Relations and Communication Strategy services. The time for the internship
period is from July until December. By carrying out real work practice at the Burson
Indonesia agency, the author gained a lot of insight, soft skills and hard skills in the
world of graphic design in providing solutions to clients who work together to
achieve the goals desired by the clients.

Keywords: Creativity, Graphic Designer, Internship, Public Relation Agency,
Social Media
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