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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI UNTUK INSTAGRAM 

SINAR PAGI CATERING DI DOUBLES AGENCY 

 (Steven Siow) 

ABSTRAK 
 

 

DoubleS Agency adalah sebuah agensi kreatif yang bergerak di bidang pembuatan 

konten foto dan video untuk sosial media dari suatu brand. Sebagai mahasiswa 

desain komunikasi visual, penulis mempunyai keahlian dalam membuat desain 

yang berhubungan dengan brand dan juga penulis mempunyai pengalaman 

membuat desain untuk media sosial Instagram seperti Instagram Feeds dan Story 

pada magang mandiri sebelumnya. Tujuan dari magang ini adalah untuk mendalami 

sekaligus menambah pengalaman bekerja dalam membuat suatu desain untuk sosial 

media yang sesuai dengan style/konsep desain sesuai brand masing-masing. Proyek 

utama yang diselesaikan adalah Instagram Feeds dengan menggunakan software 

desain Canva untuk pembuatan desainnya dan juga Adobe Photoshop untuk 

keperluan digital imaging. Proses pembuatan desain melibatkan beberapa divisi 

dengan keahlian yang berbeda sehingga membuat sistem bekerja dalam agensi lebih 

efektif dan efisien. Melalui program magang ini, penulis dan mahasiswa 

memperoleh pemahaman yang lebih baik tentang proses desain untuk sosial media, 

manajemen waktu, dan juga pengembangan ide-ide yang kreatif dalam lingkungan 

kerja dalam suatu tim. Magang dilaksanakan selama 6 bulan sesuai kontrak mulai 

dari 20 Agustus 2024 sampai 20 Februari 2025. 

 

Kata kunci: Instagram , Social Media Design, Promosi 
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PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR SINAR PAGI 

CATERING INSTAGRAM AT DOUBLES AGENCY 

(Steven Siow) 

ABSTRACT 

 

DoubleS Agency is a creative agency engaged in creating photo and video content 

for social media from a brand. As a visual communication design student, the 

author has expertise in creating designs related to brands and also has experience 

creating designs for Instagram social media such as Instagram Feeds and Stories 

in previous independent internships. The purpose of this internship is to explore 

and gain work experience in creating a design for social media in accordance with 

the design style/concept according to each brand. The main project completed was 

Instagram Feeds by using Canva design software for design creation and also 

Adobe Photoshop for digital imaging purposes. The process of creating designs 

involves several divisions with different expertise, making the work system in the 

agency more effective and efficient. Through this internship program, the author 

and students gained a better understanding of the design process for social media, 

time management, and also the development of creative ideas in a team work 

environment. The internship was carried out for 6 months according to the contract 

starting from August 20, 2024 to February 20, 2025. 

 

 

Keywords: Instagram, Social Media Design, Promotion 
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