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PERANCANGAN ASET 3D METRO NORTH NEW HAVEN 

LOCOMOTIVE 127 DI GAMELAB INDONESIA 

(Edward Darren Wijaya) 

ABSTRAK 
 

 

Pada zaman serba digital, tingkat konsumsi masyarakat terhadap informasi dan 

konten secara daring (online) mengalami peningkatan. Oleh karena itu, dibutuhkan 

tenaga kerja kreatif yang kompeten dalam merancang aset-aset digital yang 

berkualitas agar informasi dan konten dapat disampaikan secara efektif dan 

menarik. Maka dari itu, program magang menjadi penting bagi mahasiswa agar 

dilatih untuk mengaplikasikan ilmu dan kemampuan yang telah didapatkan selama 

proses kuliah untuk memenuhi kebutuhan industri. Penulis melaksanakan program 

magang sebagai 3D Generalist Intern di Gamelab Indonesia untuk tujuan 

menyelesaikan syarat kelulusan program Sarjana 1 di Universitas Multimedia 

Nusantara dan memperoleh pengalaman kerja di bidang pembuatan aset 3D di dunia 

industri kreatif, Pada laporan magang ini, penulis menggunakan 8 tahap pembuatan 

asset 3D yaitu konsep, Modeling, texturing, rigging, animasi, lighting, kamera 

setting, dan rendering sebagai panduan utama dalam merancang aset 3D di 

Gamelab Indonesia. Gamelab Indonesia adalah sebuah platform pendidikan dan 

pelatihan kerja yang didirikan oleh PT Educa Sisfomedia Indonesia yang memiliki 

karya terkenal seperti Youtube Channel Riri Cerita Anak Interaktif, situs permainan 

edukasi Marbel, dan Gamelab. Selama proses magang, penulis dibimbing dengan 

trainer dan co-trainer dalam periode waktu magang dari tanggal 01 Juli 2024 – 18 

Oktober 2024. Dari pengalaman magang ini, dapat disimpulkan bahwa kegiatan 

magang sangat bermanfaat dalam membentuk lulusan yang berkualitas dan siap 

untuk kerja di industri kreatif. 

 

Kata kunci: Aset 3D, 3D Generalist Intern, Gamelab Indonesia 
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THE CREATION OF METRO NORTH NEW HAVEN 

LOCOMOTIVE 127 3D ASSET AT GAMELAB INDONESIA 

(Edward Darren Wijaya) 

ABSTRACT 

 

In a digitalization era, the rate of information and content consumption on the 

internet has risen. As a result, the demand for creative workforce to create high 

quality digital assets has increased. So, an internship program is mandatory to 

familiarize students with the industry by applying the knowledge and skills gathered 

during college lectures to fulfill the demand of the industry. The writer applied for 

an internship program as a 3D Generalist Intern at Gamelab Indonesia to fulfill 

one of the requirements of bachelor’s degree program to graduate at the University 

Multimedia Nusantara and to create a creative workforce that are skilled, 

competent, and able to work under pressure. In this internship report, the writer 

utilizes the 8 steps of 3D production pipeline from concept, Modeling, texturing, 

rigging, animation, lighting, camera setting, and rendering as a guide to create 3D 

assets at Gamelab Indonesia. Gamelab Indonesia is an education and work training 

platform that is established by PT Educa Sisfomedia Indonesia which is known for 

their creation of Riri Cerita Anak Interaktif, an educational game site called 

Marbel, and Gamelab. During the internship period from 01 July 2024 – 18 

October 2024, the writer is mentored by a trainer and a co-trainer. From the work 

experience gathered during the internship period, it can be inferred that an 

internship program is necessary to create fresh graduates that are competent and 

ready to work in the creative industry.    

 

Keywords: 3D Asset, 3D Generalist Intern, Gamelab Indonesia   
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