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BAB III  

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi 

3.1.1 Kedudukan  

Pelatihan dilaksanakan di Super Deal Indonesia di bawah pembimbing lapangan, 

Rizki Ariyani yang bekerja sebagai Asisten Produser Prize & Konten. Selama 81 

hari di masa pelatihan, penulis ditempatkan ke dalam Tim Konten, dan Tim Prize. 

Penulis ditanggung jawabkan untuk mengerjakan tugas-tugas yang berhubungan 

dengan asisten produksi dilakukan secara individu untuk membantu dalam 

melaksanakan produksi acara Super Deal Indonesia.  

Dalam produksi Super Deal Indonesia tentunya semua peran sangat 

mempengaruhi seluruh aspek produksi, setiap tim mempunyai keterkaitan erat satu 

sama lain dan menentukan hasil yang akan diperoleh nantinya, jika tidak dijalankan 

oleh salah satu tim saja, peran dan fungsinya dengan baik, mempengaruhi hasil. 

Seperti tim konten, mereka sangat penting untuk pembuatan acara televisi karena 

produser tidak dapat bekerja dengan baik tanpa mereka. Peran tim konten sama 

fungsinya dengan tim kreatif dalam program televisi yang sangat penting karena 

sebagai tim kreatif harus memiliki keterampilan yang luar biasa untuk mewujudkan 

idenya menjadi sebuah cerita. Selain itu, tim kreatif juga dituntut untuk 

menghasilkan ide-ide yang kemudian akan direalisasikan, diterjemahkan ke dalam 

program yang direncanakan. (Mabruri, 2013:46). 

Asisten produksi bertanggung jawab untuk mendukung produser selama 

produksi  dan menyelesaikan tugas-tugas yang diperlukan oleh produser dan tim 

per divisi selama produksi. Asisten produksi melapor langsung kepada produser, 

tetapi juga menangani beberapa pekerjaan yang ditugaskan kepada mereka. Oleh 

karena itu, cakupan pekerjaan seorang asisten produksi sangat luas dan mereka 

harus mampu melakukan segala sesuatu yang diminta darinya. Seorang asisten 

produksi harus memastikan segala sesuatu yang diperlukan untuk produksi telah 

tersedia agar proses kerja dari pra produksi hingga pengiriman berjalan lancar.  
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3.1.2 Koordinasi 

Proses produksi ini adalah proses panjang yang melibatkan banyak sumber daya 

manusia dengan berbagai keterampilan. Ada beberapa langkah penting dan 

mempengaruhi hasil penayangan suatu acara yang harus diperhatikan dalam proses 

pembuatan sebuah acara TV, yaitu pra-produksi, produksi, dan pasca produksi. 

Penulis hanya melalui proses pra-produksi dan produksi saja. Berikut langkah-

langkah tersebut menjadi alur koordinasi kerja antar penulis dengan tim konten dan 

tim prize sebagai berikut:  

 

Gambar 3.1. Alur Koordinasi Super Deal Indonesia  

Sumber: (Dokumen Perusahaan) 

1. Pra Produksi 

Salah satu langkah dalam proses produksi Super Deal Indonesia adalah pra 

produksi. Setiap hari senin sampai rabu, supervisor memerintahkan penulis untuk 

mengerjakan salah satu tugas-tugas per harinya. Tugas-tugas tersebut adalah 

membuat sketsa, games dan challenge. Penulis mulai merencanakan, menentukan 

ide, meriset, mempelajari dan mengumpulkan informasi tentang sketsa yang akan 

ditulis, lalu mengembangkan hasil riset tersebut menjadi sebuah naskah. Penulis 

juga harus membuat games eliminasi yang akan dimainkan oleh peserta di area 
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trading. Hasil games dan challenge yang dibuat akan di cek oleh supervisor atau 

koordinator asisten produksi yang ditunjuk oleh supervisor. 

 Jika tidak di approve maka penulis harus merevisi games tersebut lalu 

diajukan lagi ke supervisor. Jika sudah di approve penulis harus membuat simulasi 

game/challenge tersebut bersama teman-teman magang lainnya. Hasil simulasi 

tersebut akan dilaporkan ke supervisor lewat Whatsapp menjelaskan apa perubahan 

atau  penyusuaian dari game tersebut. Setelah melapor games dan challenge yang 

dibuat akan dimasukkan ke dalam banking, tempat penyimpanan games dan 

challenge yang akan dipakai tiap episodenya sesuai kemauan produser. Lalu tim 

prize menyusun berbagai macam game trading (yang telah ditentukan oleh 

produser), menentukan hadiah yang akan di masukkan ke dalam prize pro, hingga 

melakukan simulasi agar  permainan berjalan lancar saat syuting. prize Pro adalah 

acuan daftar hadiah-hadiah yang akan dikeluarkan selama syuting.  

Kadang penulis dikasih tugas untuk membantu tim grafis membuat grafis untuk 

media permainan dan mendesain grafis properti untuk syuting. Lalu tim konten, 

grafis dan prize melaporkan hasil kerja mereka kepada produser atau produser 

eksekutif yang akan menentukan apakah rangkuman yang dihasilkan dapat 

dilanjutkan ke tahap berikutnya. Jika tidak dapat diterima, tim akan melakukan 

perubahan. Untuk Tim Kontestan menentukan, menegosiasikan jadwal syuting, 

mencari dan meng-audisi calon pemain, melakukan persiapan produksi lainnya 

adalah semua bagian dari tahap ini.  

2. Produksi 

Produksi adalah proses pengambilan gambar dari setiap adegan yang 

dimasukkan ke dalam skrip pengambilan gambar berdasarkan naskah yang ditulis.  

Proses ini menentukan apakah sebuah produksi berhasil atau tidak. Karena itu, 

tugas asisten produksi dan semua tim sangat membantu dalam menyelesaikan 

produksi siaran. Kru GTV bekerja sama dengan kru Fremantle dan artis yang 

berpartisipasi untuk mengelola produksi. Lalu pada hari kamis sampai sabtu, 

penulis harus hadir di studio untuk syuting. Sebelum syuting, penulis harus 
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mengikuti briefing bersama produser dan kru-kru GTV pada pukul 9.00 di hari 

kamis, pukul 6.00 di hari jumat, pukul 11.00 di hari sabtu. Syuting berlangsung 

sekitar 10 jam bahkan lebih hingga larut malam. Lalu penulis mempersiapkan 

properti game trading yang akan dicek lagi oleh tim prize seusai di prize pro dan 

hadiah-hadiah yang sudah di tentukan episode tersebut. Setelah itu, penulis 

mengerjakan BAST. 

Setiap anggota kru melakukan tugasnya sendiri sesuai dengan simulasi dan 

skrip yang telah dijalankan sebelumnya atau prize pro yang tersedia. Program ini 

dijalankan dengan syuting dua kali sehari (dua episode). Semua rekaman direkam 

oleh departemen rekaman dengan kode waktu dan konten adegan terkait. Selain itu, 

terlepas dari apakah produksinya baik atau buruk, dan meskipun ada kesalahan 

teknis, tayangan ulang akan ditampilkan setelah produksi selesai. 

Pada titik ini, tim konten mempersiapkan naskah voice over untuk daftar hadiah 

yang berfungsi sebagai standar untuk hadiah yang akan diberikan selama syuting, 

serta naskah sketsa untuk host dan co-host yang kemudian akan di-briefing. Setelah 

itu, tim konten akan melakukan breifing kepada host dan co-host harus menyiapkan 

pakaian dan alat peraga yang perlu digunakan untuk mendukung alur cerita yang  

direncanakan.  

Hasil grafis-grafis yang dibuat kan oleh tim grafis harus sudah di cetak dan di 

pasang di media trading dan properti yang dibutuhkan di hari syuting saat itu, 

berkoordinasi dengan tim arts & props. Tugas penulis sebagai asisten produksi 

pada hari pengambilan gambar adalah memenuhi kebutuhan produksi agar 

semuanya berjalan lancar. Hal ini mencakup persiapan, pemenuhan kebutuhan 

produser dan eksekutif produser, serta pemeliharaan stand talent agar mereka 

merasa percaya diri dan nyaman selama proses syuting. 

3.2 Tugas dan Uraian Kerja Magang 

Sebagai asisten produksi, penulis mendapatkan tugas-tugas sebagai berikut selama 

periode magang berlangsung sebagai berikut : 
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Tabel 3.1 Uraian kerja magang penulis di Fremantle Indonesia 

Minggu Tanggal Keterangan 

1 5-10 Agustus 2024 - Senin-Rabu: Membuat 1 game trading dan 1 sketsa 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode  

2 12-16 Agustus 2024 - Senin-Selasa: Membuat 6 sketsa dan Breakdown 3 

sketsa yang dibuat beserta game trading yang akan 

dipakai (hasil: 9 masuk dalam banking). 

- Rabu-Jumat: Syuting 6 episode 

3 19-24 Agustus 2024 - Senin-Rabu: Membuat 9 sketsa dan Breakdown 3 

sketsa yang dibuat beserta game trading yang akan 

dipakai (hasil: 9 masuk dalam banking) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

4 26-30 Agustus 2024 - Senin-Rabu: Membuat 3 game eliminasi (hasil: 2 

masuk banking, 1 dipakai) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

5 2-7 September 2024 - Senin: Membuat 1 game eliminasi (hasil: 1 masuk 

banking) 

- Selasa-Rabu: Mengurutkan dan memeriksa lapran 

BAST episode 1-100 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

6 9-14 September 2024 - Senin-Rabu: Membuat 3 game trading (hasil: 2 masuk 

banking, 1 berhasil ditayangkan) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode special “On the 

Road: Jakarta Barat” 

7 17-19 September 

2024 

- Senin-Selasa: Berdiskusi, membuat 2 ide konten 

kreatif (hasil: 2 masuk banking) 

- Rabu: Membuat soal quiz bertemakan “hari 

pahlawan” 

- Rabu: Rapat dengan kru GTV membahas perubahan 

format acara, mengubah segmen sketsa dengan 

segmen tim vs tim.  

8 23–29 September 

2024 

- Senin-Rabu: Berdiskusi dan membuat 3 ide konten 

kreatif  (hasil: 2 masuk banking, 1 digunakan) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

9 1-5 Oktober 2024 - Senin: Simulasi challenge di kantor 
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- Selasa-Rabu: Membuat 4 game trading (hasil: 4 

masuk banking) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

10 7-12 Oktober 2024 - Senin-Selasa: Simulasi challenge di studio 

- Rabu: Membuat 3 challenge (hasil: 3 masuk banking) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

11 14-19 Oktober 2024 - Senin-Rabu: Membuat dan simulasi 3 challenge 

(hasil: 3 masuk banking) 

- Kamis-Sabtu: Syuting 6 episode 

12 21-23 Oktober 2024 - Senin-Selasa: Membuat 6 challenge (hasil: 6 masuk 

banking) 

- Rabu: Membuat soal quiz untuk segmen eliminasi tim. 

 

Penulis membuat 22 games dan challenge selama pelatihan. Namun, dari 

banyak permainan dan tantangan yang dibuat oleh penulis, hanya tiga yang berhasil 

digunakan dan satu yang berhasil ditayangkan di televisi. Karena episode yang 

ditayangkan tidak selalu diproduksi secara berurutan, game yang digunakan untuk 

setiap episode cukup sering digunakan. Akibatnya, jarang memakai game dan 

challenge baru. Games dan challenge akan disimpan dalam banking untuk 

digunakan di masa depan oleh produser, tim prize dan tim konten. Berikut game 

trading yang telah berhasil ditayangkan: 

1. ‘Kawat Penstabil Tangan’ 

Pada tanggal 9 September 2024, penulis ditugaskan untuk membuat 1 game trading. 

Dalam game trading biasanya peserta harus memilih salah satu dari beberapa media 

trading untuk dipilih oleh pemain, setiap media trading terdapat berbagai macam 

hadiah seperti uang tunai, barang, kendaraan dan zonk yang artinya tidak 

mendapatkan hadiah. Dalam prosesnya, penulis berkontribusi pada brainstorming 

ide, menyusun mekanisme permainan, serta membuat rancangan visual game yang 

mudah dipahami oleh peserta dan menarik bagi penonton.  

Salah satu tantangan dalam perancangan game adalah memastikan permainan 

cukup menarik bagi peserta tetapi tetap mudah dimengerti oleh penonton di rumah. 
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Karena tujuan utama dari game ini adalah untuk menciptakan interaksi yang seru 

antara peserta sekaligus menjaga engagement penonton. Lalu penulis harus 

memikirkan bagaimana game tersebut bisa dimainkan dengan kemungkinan 

menang sebesar 50% agar penentuan menang pada pemain.  

Setelah brainstorming, penulis menemukan ide game tanpa memerlukan media 

trading. Penulis membuat game trading bernama “Kawat Penstabil Tangan” 

dimana terdapat alat berbentuk papan dengan kawat panjang dikaitkan tongkat 

melingkar. Setelah ide dasar game dibuat, penulis bertugas menyusun mekanisme 

permainan yang mencakup aturan main, alur kompetisi, serta sistem penilaian ke 

dalam template excel pembuatan game yang diberikan oleh supervisor. Selain itu, 

penulis mendesain atau mencari gambar referensi lewat internet untuk mendukung 

bentuk visual game tersebut. 

 

Gambar 3.2 Contoh Pembuatan Game Trading 

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

Penulis hanya mendapatkan sedikit revisi dan tidak memerlukan simulasi game 

karena supervisor sudah approve dan memberitahu bahwa rancangan game akan 

dipakai pada hari produksi pada tanggal 21 September game tersebut digunakan 

lalu ditayangkan pada tanggal 28 September 2024. Namun, penulis tidak terlibat 

dalam mendesain alat permainan dengan tim art and props melainkan diskusi 

rancangan alat tersebut karena keputusan tersebut berada di tangan produser. 
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Gambar 3.3 Hasil Pembuatan Game Trading yang ditayangkan 

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

Selain tugas utama menghasilkan konten yang berhasil ditayangkan di televisi, 

penulis juga bertanggung jawab atas sejumlah tugas pendukung yang menjadi 

bagian dari proses kerja di perusahaan. Tugas-tugas ini tidak selalu terlihat secara 

langsung di layar, namun berperan penting dalam memastikan kelancaran 

operasional divisi dan keberhasilan produksi konten. Tugas ini memberikan penulis 

pengalaman yang beragam serta pemahaman yang lebih luas tentang industri 

televisi. Tugas-tugas lain sebagai asisten produksi selama periode kerja magang 

dijelaskan lebih lengkap sebagai berikut:  

2. Membuat sketsa  

 

Gambar 3.4 Contoh Pembuatan Sketsa  

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

Sketsa-sketsa tersebut merupakan salah satu hasil ide tim kreatif untuk meng-

kurasi pertunjukan sedemikian rupa sehingga menarik bagi pemirsa. Sketsa ini 

berbentuk cerita komedi yang dimaksudkan untuk meredakan ketegangan 
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penonton seiring berjalannya permainan. Penulis harus membuat skenario dan 

mempersiapkan beberapa aspek, termasuk naskah yang akan menjadi jalan 

cerita komedi dan akan dibawakan oleh para aktor sketsa. Selanjutnya penulis 

juga perlu menjelaskan alat peraga dan pakaian yang sesuai dengan kebutuhan 

plot. Selain itu, harus ada media trading yang berhubungan dengan alur cerita 

dan dapat dipilih oleh peserta. Namun format sketsa ini dihapuskan pada bulan 

Oktober 2024 untuk uji coba format tim versus tim. Yang sebelumnya ada 10 

tim (masing-masing beranggota 10 orang) diubah jadi hanya terdapat 2 tim saja 

beranggota masing-masing 50 orang. 

3. Membuat Challenge  

Setelah perubahan format acara, penulis harus membuat challenge tersebut 

maupun soal-soal untuk tebak gambar dan jawab cepat. Dalam segemen tim vs 

tim, kedua tim tersebut akan melakukan challenge seperti tebak gambar, jawab 

cepat, atau lomba aktivitas lainnya sebelum memasuki segmen trading. 

Pemenang dari challenge tersebut akan kesempatan bermain di segmen 

trading. Ide untuk challenge bisa dari hasil diskusi antar karyawan magang 

ataupun cari referensi lewat internet. Challenge ini harus berbentuk uji 

ketangkasan dan uji kepintaran. Setelah dibuatnya challenge, penulis harus 

simulasikan challenge tersebut bersama orang-orang asisten produksi lainnya. 

Jika simulasi tersebut gagal atau tidak sesuai yang ditulis, maka penulis harus 

revisi challenge tersebut disesuaikan dengan hasil simulasi. Hasil simulasi dan 

perubahan challenge tersebut dicatat dan harus dilaporkan ke supervisor. 

Kadang challenge per episode mempunyai tema khusus, seperti episode ‘Hari 

Pahlawan’ penulis harus membuat soal untuk quiz yang berhubungan dengan 

sejarah hari pahlawan. 
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Gambar 3.5 Contoh Pembuatan Challenge  

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

4. Membuat Games. 

 

Gambar 3.6 Contoh Pembuatan Games Eliminasi  

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

Permainan di sini dirancang untuk mengecualikan peserta dari hasil “caper” 

(pencarian peserta). Sebuah “caper” dilakukan  untuk co-host untuk 

mengumpulkan tiga peserta di area trading. Selanjutnya dilakukan proses 

eliminasi permainan untuk ketiga peserta tersebut. Jika peserta berhasil maka 

dialah yang  memenangkan permainan dan tetap menjadi trader (peserta yang 

bermain dengan host). Lalu games eliminasi ini sudah dihapus karena adanya 

format tim versus tim yang penulis sudah jelaskan di atas. Karena tidak 

adanya games eliminasi, penulis difokuskan untuk membuat games trading 

untuk segmen permainan trading. Games trading biasanya memerlukan 

media trading yang berupa barang atau papan sesuai kebutuhan dan 
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rancangannya. Tiap harinya penulis diminta untuk membut satu games 

trading lalu dicek dan direvisi jika ada permintaan perbuahan atau ganti game 

dari supervisor. Kadang hasil rancangan games yang dibuat butuh simulasi 

bersama asisten produksi lainnya, untuk menentukan apakah layak untung 

ditayangkan. 

 

5. Membuat Ide konten kreatif.  

 

Gambar 3.7 Contoh Pembuatan Ide Konten Kreatif  

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

Yang dimaksud ide konten kreatif adalah mengembangkan format acara, 

meningkatkan engagement penonton, atau menciptakan elemen hiburan baru, 

selain untuk games trading atau challenge. Ini bisa bentuk penambahan 

segmen atau perubahan format acara baru. Tahapan awal dimulai dengan 

brainstorming ide bersama karyawan magang lainnya dibantu oleh 

koordinator tim konten dan tim prize untuk menciptakan konsep segar yang 

dapat menarik perhatian penonton, seperti segmen permainan baru atau 

format kompetisi yang berbeda. Setelah itu, penulis melakukan riset untuk 

memastikan ide tersebut relevan dengan target penonton dan sesuai dengan 
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tema acara. Ide yang dihasilkan kemudian ditulis, menjelaskan konsep 

dengan deskripsi detail, aturan permainan, serta elemen visual yang 

mendukung. Penulis diberi waktu satu hari untuk menciptakan satu ide konten 

kreatif. Hasil tersebut akan dicek oleh supervisor dan segera direvisi jika 

adanya permintaan perubahan. Jika sudah di approve, hasil ide-ide konten 

kreatif tersebut dituangkan dalam bentuk proposal untuk diajukan ke produser 

dan produser eksekutif. 

6. BAST (Berita Acara Serah Terima). 

 

Gambar 3.8 Surat BAST  

Sumber: (Dokumen Pribadi) 

Setelah peserta melakukan permainan di area trading, bagian terakhir di mana 

penulis harus mengisi beberapa surat terima dan informasi dari data yang 

diberikan tim kontestan. Untuk memenuhi kebutuhan tim, penulis harus 

melengkapi formulir untuk dapat langsung memberikan hadiah kepada 

peserta. Setiap pemenang, maupun yang punya atau tidak punya NPWP akan 

dikenakan pajak 5% dari total harga jumlah hadiah yang pemenang dapatkan. 

Penulis mengerjakan ini saat syuting berlangsung, setelah menyiapkan 

properti media trading, penulis harus standby untuk mendapatkan data para 
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pemenang segara dan menulis BAST. Surat-surat BAST tersebut ditanda 

tangani oleh para pemenang serta harus diperiksa jika data tersebut benar. 

Lalu penulis mengantarkan surat-surat kepada para produser dari Fremantle 

dan GTV untuk tanda tangan. Setelah ditanda tangan, surat-surat dapat 

dibagikan ke para pemenang. 

Selain mengerjakan tugas utama, penulis juga membantu mencatat dan 

mengatur notulensi ketika produser dan produser eksekutif rapat dengan kru GTV. 

Lalu memeriksa berkas-berkas seperti laporan BAST pada season 1. Masing-

masing divisi sangat terbuka dalam memberikan petunjuk dan informasi mengenai 

pekerjaan di perusahaan. Kesalahan dalam pekerjaan segera diselesaikan melalui 

komunikasi inter-personal dan kelompok. 

 Inisiatif ini datang dari bertanya pada diri sendiri apa yang menurut penulis 

diperlukan untuk membantu bekerja sama. Penulis mempunyai keyakinan penuh 

ketika dipercayakan pekerjaan itu. Selain berkoordinasi dengan divisi masing-

masing, sering kali orang-orang yang bekerja di divisi lain juga memberikan 

bimbingan dalam melakukan pekerjaan atau berbagi ilmu yang sangat berguna 

untuk memasuki dunia kerja nyata. 

3.2 Kendala yang Ditemukan 

Sebagai anggota tim konten dan tim prize Super Deal Indonesia, penulis 

menghadapi berbagai kendala yang cukup menantang dalam menjalani tanggung 

jawab pekerjaannya. Salah satu kendala utama adalah sulitnya mencari ide-ide 

kreatif yang segar dan orisinal, terutama dalam menciptakan konsep games yang 

menarik untuk kebutuhan syuting. Proses ini sering kali membutuhkan waktu ekstra 

untuk brainstorming dan diskusi, tetapi tetap belum terlepas dari kemungkinan 

revisi yang cukup banyak dari supervisor. Revisi-revisi ini kadang memaksa penulis 

untuk bekerja melampaui jam kerja yang telah ditentukan, menambah beban 

pekerjaan yang sudah cukup padat. 

Selain itu, jadwal syuting yang sangat ketat membuat penulis hanya 

mendapatkan satu hari libur setiap minggunya. Kondisi ini cukup menguras energi, 
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terutama karena waktu istirahat yang diberikan selama syuting sering kali tidak 

memadai. Bahkan, waktu makan malam pun sering kali menjadi bagian dari jadwal 

kerja, karena pekerjaan yang harus segera diselesaikan. Situasi ini menuntut penulis 

untuk tetap profesional dan produktif meskipun menghadapi keterbatasan waktu 

dan tekanan kerja yang cukup tinggi. Meskipun demikian, pengalaman ini 

memberikan pembelajaran berharga tentang manajemen waktu, kreativitas, dan 

ketangguhan dalam menghadapi tantangan pekerjaan. 

3.3 Solusi atas Kendala yang Ditemukan 

Sebagai anggota tim kreatif Super Deal Indonesia, kendala yang penulis hadapi 

adalah sulitnya mencari ide untuk pemotretan dan sulitnya mengatur waktu lembur 

sehingga mengakibatkan waktu istirahat menjadi lebih sedikit. Penulis senantiasa 

berusaha mencari solusi atas berbagai kendala yang ditemui di lapangan. Dengan 

bantuan supervisor, penulis dapat  mencari referensi ide di internet, atau  berdiskusi 

dengan teman-teman magang lainnya untuk menyegarkan pikiran agar dapat 

berpikir lebih baik, dengan berbagi pengalaman dengan supervisor, kendala yang 

ada dapat diatasi.  

Untuk hari syuting, penulis menyarankan untuk bermalam di studio ataupun 

di kantor Fremantle. Serta tidur yang cukup dan bersiap untuk pekerjaan keesokan 

harinya. Selain itu, solusi untuk mengatur waktu istirahat yang cukup adalah 

meminta kepada supervisor untuk izin tidak masuk atau WFH (Work from Home) 

agar bisa mengatur waktu istirahat sesuai kebutuhan penulis.  
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BAB IV  

SIMPULAN DAN SARAN 

4.1 Simpulan 

Pada acara televisi Super Deal Indonesia telah memberikan penulis pengalaman dan 

pengetahuan yang sangat berharga. Ilmu tentang bagaimana tim kreatif berperan 

dalam sebuah acara televisi dari awal produksi hingga akhir proses produksi. 

Penulis secara khusus menikmati pengalaman langsung dengan kinerja tim konten 

dan hadiah dalam program Super Deal Indonesia selama prosesnya. Penulis sampai 

pada kesimpulan dari pelatihan lapangan ini bahwa asisten produksi memainkan 

peran yang sangat penting dalam keberhasilan program, terutama dari tahap pra 

produksi hingga tahap produksi.  

Meskipun ada kendala seperti mengatur waktu istirahat dan kesulitan dalam 

mencari ide kreatif, penulis mampu melewati rintangan serta solusi dari kendala 

tersebut. Peraturan kantor juga tidak terlalu ketat, bisa berpakaian bebas asal sopan 

dan memiliki tata krama yang baik. Supervisor sudah melakukan bimbingan cukup 

baik sehingga penulis tidak enggan dalam keterbukaan seperti meminta bantuan 

atau izin tidak hadir kerja.  

 Dalam program Super Deal Indonesia, produksi asisten yang tergabung dalam 

tim konten dan tim prize bertanggung jawab untuk membuat konten dan 

menyampaikan isi program. Seperti game trading, game eliminasi, challenge 

Sketsa yang dirancang untuk meningkatkan ketegangan acara selama proses 

syuting, sehingga membuat acara lebih hidup secara visual. Namun, hasil kerja 

penulis selama magang jarang sekali dipakai dalam acara, sehingga penulis tidak 

merasa diapresiasi dan memamerkan hasil karya yang ditayangkan di televisi.  

4.2 Saran 

Saran merupakan masukan dari hasil proses dilaksanakannya program kerja 

magang yang dapat dibagi: 


