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VISUALISASI ASSET DALAM ANIMASI MOTION GRAPHIC 

PENDEK BERJUDUL “COFFEE-CULTURE IN MOTION” 

Georgius Vinz 

ABSTRAK 

Animasi motion graphic pendek “Coffee-Culture in Motion” sangat menekankan 
pada proses pembuatan aset visual untuk menyampaikan konsep-konsep utama 
tentang budaya kopi. Dengan menggunakan gaya desain minimalis, animasi ini 
menyederhanakan ide-ide kompleks, seperti perbedaan antara biji kopi Arabika dan 
Robusta, melalui visualisasi aset yang hati-hati. Aset visual—seperti biji kopi—
dirancang dengan pilihan warna yang khas untuk mencerminkan karakteristik 
masing-masing jenis. Warna yang lebih gelap mewakili sifat Robusta yang lebih 
kuat dan penuh, sementara warna yang lebih terang menggambarkan profil Arabika 
yang lebih halus dan asam. Penggunaan teori warna meningkatkan pemahaman 
penonton, sementara animasi dinamis menghidupkan aset-aset ini, menjaga agar 
audiens tetap terlibat. Pembuatan aset-aset ini melibatkan riset dan konseptualisasi 
untuk memastikan setiap komponen visual selaras dengan narasi, sambil menjaga 
keseimbangan antara daya tarik estetika dan konten informatif. Pendekatan ini 
membantu menyampaikan konsep-konsep budaya kopi yang kompleks dalam cara 
yang mudah dipahami dan menarik secara visual. 

Kata kunci: Visualisasi Asset, Motion Graphic, Minimalis 
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ASSET VISUALIZATION IN SHORT MOTION GRAPHIC 

ANIMATION “COFFEE-CULTURE IN MOTION” 

Georgius Vinz 

ABSTRACT 

The short motion graphic animation Coffee-Culture in Motion focuses heavily on 
the visual asset creation process to convey key concepts about coffee culture. By 
utilizing a minimalist design style, the animation simplifies complex ideas, such as 
the differences between Arabica and Robusta coffee beans, through careful asset 
visualization. The visual assets—such as the coffee beans—are designed with 
distinct color choices to reflect the characteristics of each type. Darker hues 
represent the stronger, more robust nature of Robusta beans, while lighter shades 
illustrate the delicate, acidic profile of Arabica beans. The use of color theory 
enhances the viewer's understanding, while dynamic animations bring these assets 
to life, keeping the audience engaged. The creation of these assets involves research 
and conceptualization to ensure that each visual component aligns with the 
narrative while balancing aesthetic appeal with informative content. This approach 
helps communicate complex coffee culture concepts in an easily digestible and 
visually captivating manner. 

Keywords: Asset Visualization, Motion Graphic, Minimalist 
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