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ABSTRAK 

 

 
3D Character memiliki peran yang sangat penting dalam pembuatan film terutama 

untuk desainer produksi. Selama proses pembuatan film, 3D Character membantu 

desainer dalam pembentukan karakter dan juga pembuatan set dan properti dalam 

film. Skripsi ini membahas perancangan, penerapan set dan properti yang 

digunakan untuk rumah Arga. Teori yang digunakan adalah properti yang 

dilengkapi dengan teori pendukung yaitu setting dan 3D Character yang membantu 

dalam pembuatan dunia Arga menjadi hidup di dalam film. Penulis menggunakan 

dimensi sosiologi dan psikologi sebagai landasan perancangan dan penerapan set 

dan properti rumah Arga yaitu set ruang tamu berdasarkan 3D Character. Maka 

dari itu 3D Character dapat mempermudah desainer produksi dalam perancangan 

dan penerapan set dan properti. 

 

Kata kunci: Properti, Set, 3D Character, Montir Panggilan 
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DESIGN AND APPLICATION OF PROPERTIES FOR 3D 

DEPICTION OF THE CHARACTER ARGA IN THE FILM 

MOTORCYCLE CALL 

Phoebe Shohan 

 

 

ABSTRACT 

3D Character has a very important role in filmmaking, especially for production 

designers. During the filmmaking process, 3D Character helps designers in 

character formation and also in making sets and properties in the film. This thesis 

discusses the design, application of settings and properties used for Arga's house. 

The theory used is property equipped with supporting theories, namely setting and 

3D Character which helps in making Arga's world come alive in the film. The 

author uses sociological and psychological dimensions as the basis for designing 

and implementing the set and properties of Arga's house, namely the living room 

set based on 3D Character. Therefore, 3D Character can make it easier for 

production designers to design and implement settings and properties. 
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