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PERANCANGAN MEDIA DESAIN IKLAN RE LAUNCHING 

MYJHL APP PT KONTEK AJA JHL GROUP 

(Cassandra Fania Maharani) 

ABSTRAK 
 
Untuk menciptakan masyarakat yang cerdas, salah satu cara yang dapat dilakukan 
adalah dengan mewajibkan praktek kerja atau magang bagi mahasiswa. 
Pelaksanaan magang memiliki dampak yang cukup besar dalam kualitas 
pendidikan. Di tengah pesatnya perkembangan teknologi dan perubahan pola 
perilaku konsumen, Brand-brand perlu menerapkan dan mengadopsi strategi 
pemasaran digital yang efektif, tidak hanya untuk meningkatkan daya tarik mereka 
kepada audiens yang lebih luas, tetapi juga untuk memastikan bahwa mereka tetap 
relevan dan kompetitif dalam era digital yang semakin maju. Atas ketertarikan 
tersebut, penulis memutuskan untuk melakukan magang di PT Kontek Aja (JHL 
Group) sebagai graphic design intern dalam departemen Sales & Marketing 
Strategy. JHL Group, yang secara resmi dikenal sebagai PT Kontek Aja, berperan 
sebagai perusahaan induk yang mengelola beragam lini usaha di bawah merek JHL 
Group. Salah satu proyek yang dipegang oleh penulis adalah untuk mendesain 
media Iklan kampanye untuk launching kembali aplikasi terbaru MYJHL. Penulis 
yakin bahwa dengan melakukan perancangan desain berdasarkan proses yang 
benar, maka kampanye tersebut akan berjalan dengan lancar. Dalam departemen 
Sales & Marketing Strategy, penulis dapat banyak pengalaman baru mengenai 
visual branding dan marketing serta wawasan yang sangat berguna mengenai 
strategi pemasaran. 
 
Kata kunci: Media, Sales & Marketing, Launching, Aplikasi 
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ADVERTISING MEDIA DESIGN OF MYJHL APP RE-

LAUNCHING JHL GROUP PT KONTEK AJA 

(Cassandra Fania Maharani) 

ABSTRACT 
 

To create an educated society, one approach that can be taken is by requiring 
internships or work practices for university students. The implementation of 
internships has a significant impact on the quality of education. Amidst the rapid 
advancement of technology and changes in consumer behavior, brands need to 
adopt and implement effective digital marketing strategies, not only to enhance 
their appeal to a wider audience but also to ensure they remain relevant and 
competitive in an increasingly advanced digital era. Driven by this interest, the 
author decided to intern at PT Kontek Aja (JHL Group) as a graphic design intern 
in the Sales & Marketing Strategy department. JHL Group, officially known as 
PT Kontek Aja, functions as the parent company overseeing various business lines 
under the JHL Group brand. One of the projects handled by the author was 
designing advertising media for the re-launch campaign of the latest MYJHL app. 
The author is confident that by designing based on the correct process, the 
campaign will run smoothly. In the Sales & Marketing Strategy department, the 
author gained a wealth of new experiences regarding visual branding and 
marketing, as well as valuable insights into marketing strategies. 
 
Keywords: Media, Sales & Marketing, Launching, Application 
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