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bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.

Tangerang, 18 Desember 2024

(Leonard Dicklou Atmadja)

i
Perancangan Media Promosi..., Leonard Dicklou Atmadja, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Leonard Dicklou Atmadja
Nomor Induk Mahasiswa  : 00000055204

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain
menyatakan bahwa saya melaksanakan magang di:

Nama Perusahaan : PT Alam Sutera Realty Tbk

Alamat Perusahaan : J1. Jalur Sutera Barat No. 17, Alam Sutera,
Tangerang, 15143, Tangerang Selatan,
Banten 15143

Email Perusahaan : recruitment@alam-sutera.com

1. Perusahaan tempat saya melakukan magang dapat divalidasi keberadaannya.
2. Jika dikemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan data yang
tidak valid di perusahaan tempat saya melakukan magang, maka:
a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk
mata kuliah yang telah saya tempuh.
b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
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[] Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
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repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica
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tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI DAN INFORMASI
UNTUK PT ALAM SUTERA REALTY TBK

(Leonard Dicklou Atmadja)

ABSTRAK

Bermagang merupakan aktivitas belajar bekerja yang wajib dilakukan oleh
mahasiswa di Universitas Multimedia Nusantara. Selain untuk memenuhi syarat
kelulusan, kerja magang bermanfaat untuk memberikan konteks dan wawasan bagi
pemagang mengenai dunia kerja yang nyata. Untuk dapat memenuhi kewajiban
tersebut, penulis melakukan kerjamagang di PT Alam Sutera Realty Tbk. PT Alam
Sutera Realty Tbk telah beroperasi sejak tahun 1994 dengan jenis usaha yang
berfokus di bidang properti dan rekreasi. Beberapa proyek yang telah dihasilkan
oleh PT Alam Sutera Realty Tbk di antaranya adalah Alam Sutera, Suvarna Sutera,
dan Kota Ayodhya. Selama masa kerja magang, penulis ditempatkan di Suvarna
Sutera selama sekitar empat bulan, terhitung sejak 17 Juli 2024 hingga 30
November 2024 sebagai desainer grafis. Dalam kegiatan kerja magang, penulis
dituntut untuk dapat memanfaatkan kemampuan desain grafis yang telah
didapatkan selama kegiatan perkuliahan sebelumnya untuk pekerjaan dengan hasil
yang riil. Diharapkan kerja magang ini mampu menambah perspektif penulis
dengan kaitannya mengenai desain grafis, serta memberikan peluang koneksi
pekerjaan bagi penulis di masa depan.

Kata kunci: magang, desain, promosi, informasi, properti

vii
Perancangan Media Promosi..., Leonard Dicklou Atmadja, Universitas Multimedia Nusantara



PROMOTION AND INFORMATION MEDIA DESIGN

FOR PT ALAM SUTERA REALTY TBK

(Leonard Dicklou Atmadja)

ABSTRACT

Internship is a process to learn about work and industry that must be proceed by
students at Universitas Multimedia Nusantara. Apart from fulfilling graduation
requirements, internships are useful for providing context and knowledge for
interns into the reality of the industry. To be able to fulfill these obligations, the
author did an internship at PT Alam SuteraRealty Thk. PT Alam Sutera Realty Thk
has been operating since 1994 with a type of business that focuses on the property
and recreation sectors. Several projects that have been produced by PT Alam
SuteraRealty Tbk include Alam Sutera, Suvarna Sutera, and Kota Ayodhya. During
the internship period, the author was placed at Suvarna Sutera for around four
months, starting from 17 July 2024 to 30 November 2024 as a graphic designer. In
internship activities, the author is required to be able to utilize graphic design skills
that have been obtained from previous lecture activities’ lesson for work with real
results. It is hoped that this internship will be able to increase the author’s
perspective regarding graphic design, as well as provide job connection
opportunities for the author in the future.

Keywords: internship, design, promotion, information, property
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