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bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga 

bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak 

plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab 

Universitas Multimedia Nusantara.   

  

Tangerang, 19 Desember 2024 

 

 

 

(Jauza Firdausy Kalahari) 

 

  







 

 

v 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH  

 

 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini: 

Nama Lengkap : Jauza Firdausy Kalahari 

Nomor Induk Mahasiswa : 00000055378 

Program  : Desain Komunikasi Visual 

Jenjang : S1 

Jenis Karya : Laporan Magang 

Judul Karya Ilmiah : PERANCANGAN SERIES ANIMASI  

SRIW MENGENAI PERUNDUNGAN 

FISIK UNTUK PT REKSO NASIONAL 

FOOD 

 

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia: 

  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 

Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam 

repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica 

UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat 

tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.  

☐  Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam 

repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial. 

☐  Lainnya, pilih salah satu: 
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PERANCANGAN SERIES ANIMASI SRIW  

MENGENAI PERUNDUNGAN FISIK  

UNTUK PT REKSO NASIONAL FOOD 

 (Jauza Firdausy Kalahari) 

ABSTRAK 
 

Semakin berkembangnya zaman, desain grafis kini banyak digunakan di berbagai 

bidang industri, salah satunya ialah Human Resources. Dalam kegiatan kerja, 

tentunya para karyawan mendapatkan beberapa panduan dan keamanan dalam 

bekerja yang diberikan oleh perusahaan. Agar pesan tersebut tersampaikan dengan 

baik kepada para pekerja, desain grafis menjadi salah satu media yang digunakan 

untuk menyampaikan pesan yang ingin disampaikan dengan mengandalkan elemen 

dan prinsip desain. Pada kegiatan kerja magang kali ini, penulis berkesempatan 

untuk melakukan kegiatan magang di PT Rekso Nasional Food. Penulis berperan 

sebagai desain grafis pada departemen Human Resources dimana penulis 

membantu dalam pembuatan desain visual panduan, keamanan dalam bekerja, 

ataupun pengumuman dan aset untuk acara internal perusahaan, baik dalam bentuk 

animasi, post Instagram, dan banner dalam bentuk fisik atau digital.  Selama 

kegiatan kerja magang di PT Rekso Nasional Food, penulis belajar bagaimana 

untuk membuat desain visual yang dimana dapat dipahami oleh para pekerja saat 

melihat desain tersebut, baik dari ilustrasi, layout, ataupun elemen yang digunakan 

pada desain tersebut.   

 

Kata kunci: Desain grafis, Visual, Panduan 
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SRIW ANIMATION SERIES DESIGN ON PHYSICAL 

BULLYING FOR PT REKSO NASIONAL FOOD 

(Jauza Firdausy Kalahari) 

ABSTRACT 

 

As time goes by, graphic design has become widely used in various industrial 

fields, including Human Resources. In work activities, employees get some 

guidance and security at work, provided by the company. For the message to 

be conveyed well to workers, graphic design is one of the media used to 

convey the message by relying on design elements and principles. In this 

internship activity, the author had the opportunity to do an internship at PT 

Rekso Nasional Food. The author works as a graphic designer in the Human 

Resources department where the author helps create visual designs for 

guides, work safety, or announcements and assets for internal company 

events, whether it’s in the form of animations, Instagram posts, and banners 

in physical or digital form. During the internship at PT Rekso Nasional Food, 

the author learned how to create visual designs that can be understood by 

workers when they see the design, both from illustrations, layouts, or elements 

used in the design. 

 

Keywords: Graphic Design, Visual, Guidance 
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