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PERANCANGAN SERIES ANIMASI SRIW  

MENGENAI PERUNDUNGAN FISIK  

UNTUK PT REKSO NASIONAL FOOD 

 (Jauza Firdausy Kalahari) 

ABSTRAK 
 

Semakin berkembangnya zaman, desain grafis kini banyak digunakan di berbagai 

bidang industri, salah satunya ialah Human Resources. Dalam kegiatan kerja, 

tentunya para karyawan mendapatkan beberapa panduan dan keamanan dalam 

bekerja yang diberikan oleh perusahaan. Agar pesan tersebut tersampaikan dengan 

baik kepada para pekerja, desain grafis menjadi salah satu media yang digunakan 

untuk menyampaikan pesan yang ingin disampaikan dengan mengandalkan elemen 

dan prinsip desain. Pada kegiatan kerja magang kali ini, penulis berkesempatan 

untuk melakukan kegiatan magang di PT Rekso Nasional Food. Penulis berperan 

sebagai desain grafis pada departemen Human Resources dimana penulis 

membantu dalam pembuatan desain visual panduan, keamanan dalam bekerja, 

ataupun pengumuman dan aset untuk acara internal perusahaan, baik dalam bentuk 

animasi, post Instagram, dan banner dalam bentuk fisik atau digital.  Selama 

kegiatan kerja magang di PT Rekso Nasional Food, penulis belajar bagaimana 

untuk membuat desain visual yang dimana dapat dipahami oleh para pekerja saat 

melihat desain tersebut, baik dari ilustrasi, layout, ataupun elemen yang digunakan 

pada desain tersebut.   

 

Kata kunci: Desain grafis, Visual, Panduan 
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SRIW ANIMATION SERIES DESIGN ON PHYSICAL 

BULLYING FOR PT REKSO NASIONAL FOOD 

(Jauza Firdausy Kalahari) 

ABSTRACT 

 

As time goes by, graphic design has become widely used in various industrial 

fields, including Human Resources. In work activities, employees get some 

guidance and security at work, provided by the company. For the message to 

be conveyed well to workers, graphic design is one of the media used to 

convey the message by relying on design elements and principles. In this 

internship activity, the author had the opportunity to do an internship at PT 

Rekso Nasional Food. The author works as a graphic designer in the Human 

Resources department where the author helps create visual designs for 

guides, work safety, or announcements and assets for internal company 

events, whether it’s in the form of animations, Instagram posts, and banners 

in physical or digital form. During the internship at PT Rekso Nasional Food, 

the author learned how to create visual designs that can be understood by 

workers when they see the design, both from illustrations, layouts, or elements 

used in the design. 

 

Keywords: Graphic Design, Visual, Guidance 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ix 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL  ............................................................................................. i 

HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ............................................. ii 

HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN ...................... iii 

HALAMAN PENGESAHAN .............................................................................. iv 

HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH ...................... v 

KATA PENGANTAR .......................................................................................... vi 

ABSTRAK ........................................................................................................... vii 

ABSTRACT ......................................................................................................... viii 

DAFTAR ISI ......................................................................................................... ix 

DAFTAR TABEL ................................................................................................ xi 

DAFTAR GAMBAR ........................................................................................... xii 

DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................................... xiv 

BAB I  PENDAHULUAN ..................................................................................... 1 

1.1 Latar Belakang ................................................................................. 1 

1.2 Tujuan Magang ................................................................................ 2 

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang .................................. 3 

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang ................................................. 3 

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang ............................................. 3 

BAB II GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN ................................................ 6 

2.1 Profil dan Sejarah Perusahaan ....................................................... 6 

2.1.1 Profil Perusahaan.................................................................... 6 

2.1.2 Sejarah Perusahaan ................................................................ 7 

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan .................................................... 8 

2.3 Portofolio Perusahaan ..................................................................... 9 

BAB III PELAKSANAAN MAGANG .............................................................. 13 

3.1 Kedudukan dan Koordinasi Pelaksanaan Magang .................... 13 

3.1.1 Kedudukan Pelaksanaan Magang ....................................... 13 

3.1.2 Koordinasi Pelaksanaan Magang ........................................ 14 

3.2 Tugas yang Dilakukan ................................................................... 15 

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang ........................................................ 22 

3.3.1 Animasi SRIW ....................................................................... 22 



 

 

x 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

3.3.2 Proses Pelaksanaan Tugas Tambahan Magang ................. 31 

3.3.2.1 Hari Sumpah Pemuda .............................................. 31 

3.3.2.2 Afternoon Show with McMoney ............................... 36 

3.3.2.2 Community Month ..................................................... 40 

3.3.2.3 Voucher Kolaborasi Samsung .................................. 43 

3.4 Kendala dan Solusi Pelaksanaan Magang ................................... 46 

3.4.1 Kendala Pelaksanaan Magang............................................. 46 

3.4.2 Solusi Pelaksanaan Magang ................................................. 46 

BAB IV PENUTUP ............................................................................................. 47 

4.1 Simpulan ......................................................................................... 47 

4.2 Saran ............................................................................................... 48 

DAFTAR PUSTAKA .......................................................................................... xv 

 

  



 

 

xi 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel 3.1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang......................... 15 

 

  



 

 

xii 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar 2.1 Logo Rekso Nasional Food .............................................................. 7 

Gambar 2.2 Logo McDonald's ............................................................................. 7 

Gambar 2.3 Bagan Struktur Organisasi PT Rekso Nasional Food .................. 8 

Gambar 2.4 Happy Meals kolaborasi The Super Mario Bros Movie ................. 9 

Gambar 2.5 Plush Bag Tag Limited Edition kolaborasi dengan Hello Kitty .. 10 

Gambar 2.6 Menu Limited Edition kolaborasi dengan BTS ........................... 11 

Gambar 2.7 Kemasan menu Limited Edition kolaborasi dengan BTS ........... 11 

Gambar 2.8 Mainan Happy Meals kolaborasi film Despicable Me 4 .............. 12 

Gambar 2.9 Menu Limited Edition kolaborasi film Despicable Me 4 ............. 12 

Gambar 3.1 Bagan Struktur Divisi HR PT Rekso Nasional Food ................. 13 

Gambar 3.2 Bagan Alur Koordinasi ................................................................. 14 

Gambar 3.3 Brief dari supervisor ....................................................................... 23 

Gambar 3.4 Referensi style yang digunakan untuk episode SRIW  ............... 23 

Gambar 3.5 Sketsa yang digunakan sebagai patokan aset karakter ............. 24 

Gambar 3.6 Aset ilustrasi setiap karakter  ....................................................... 25 

Gambar 3.7 Aset ilustrasi karakter setelah karakter Andre direvisi  ........... 26 

Gambar 3.8 Story board untuk animasi ............................................................ 26 

Gambar 3.9 Lampiran varian pose dan ekspresi dari setiap karakter .......... 27 

Gambar 3.10 Proses animasi untuk setiap karakter dan pose ....................... 28 

Gambar 3.11 Proses pemberian teks dan penggabungan scene ..................... 29 

Gambar 3.12 Karakter Acul yang telah direvisi .............................................. 29 

Gambar 3.13 Proses perubahan dialog ............................................................. 30 

Gambar 3.14 Hasil akhir dari video animasi.................................................... 30 

Gambar 3.15 Ilustrasi ucapan pada tahun 2023 .............................................. 31 

Gambar 3.16 Referensi ilustrasi ucapan Hari Sumpah Pemuda .................... 32 

Gambar 3.17 Sketsa ilustrasi sumpah pemuda ................................................ 33 

Gambar 3.18 Ilustrasi ucapan hari Sumpah Pemuda  .................................... 34 

Gambar 3.19 Ilustrasi final setela revisi ........................................................... 35 

Gambar 3.20 Referensi ilustrasi background dari supervisor ........................ 36 



 

 

xiii 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

Gambar 3.21 Sketsa ilustrasi background ......................................................... 37 

Gambar 3.22 Ilustrasi background Afternoon Show with McMoney .............. 38 

Gambar 3.23 Ilustrasi background setelah revisi ............................................. 39 

Gambar 3.24 Ilustrasi background dengan teks ............................................... 39 

Gambar 3.25 Sketsa beberapa karakter untuk Community Month ............... 40 

Gambar 3.26 Progres ilustrasi aset karakter ................................................... 41 

Gambar 3.27 Ilustrasi karyawan wanita setelah revisi ................................... 42 

Gambar 3.28 Ilustrasi aset Community Month ................................................. 42 

Gambar 3.29 Referensi desain voucher sebelumnya ........................................ 43 

Gambar 3.30 Referensi untuk ilustrasi desain voucher ................................... 44 

Gambar 3.31 Desain awal pada voucher ........................................................... 45 

Gambar 3.30 Desain final voucher kolaborasi Samsung ................................. 46 

 

 

 

  



 

 

xiv 

Perancangan Series Animasi …, Jauza Firdausy Kalahari, Universitas Multimedia Nusantara 

 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran Hasil Persentase Turnitin  ............................................................... xvi 
 

Lampiran Form Bimbingan  ........................................................................... xviii 
 

Lampiran Surat Penerimaan Magang  ............................................................ xix 
 

Lampiran MBKM 01  ......................................................................................... xx 
 

Lampiran MBKM 02 ......................................................................................... xxi 
 

Lampiran MBKM 03  ....................................................................................... xxii 
 

Lampiran MBKM 04  ...................................................................................... xxvi 
 

Lampiran Karya  ............................................................................................ xxvii 
 

 

 


	c2dc8951b78e76a626d32dc092a6e45c185d291cf24e3faec994cc8f37e93b06.pdf
	c50c8f12b0664e58db86d539b592bb0bd706a6a89c06360bbc3ed0ca6e39116f.pdf

	d050ce45103e96a22cb990c955a1cbf98fbd4e75209ec2d8f2ceb1b1127244ec.pdf
	9eaec0d298741ffca86ebd8e6c31440f7f3c9c152e641ded7970ceeda0e210eb.pdf
	c2dc8951b78e76a626d32dc092a6e45c185d291cf24e3faec994cc8f37e93b06.pdf
	c50c8f12b0664e58db86d539b592bb0bd706a6a89c06360bbc3ed0ca6e39116f.pdf


		2025-01-09T15:00:21+0700
	JAKARTA
	e-meterai_signatures
	[0ZC472Z28V0H83EO0000A9] 3


		2025-01-09T15:01:43+0700
	JAKARTA
	e-meterai_signatures
	[HDZ2SQ7YRW0H8139000159] 3




