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sehingga menjadi lebih siap untuk menghadapi dunia kerja setelah lulus nantinya.
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PERANCANGAN IDENTITAS VISUAL
DAN ASET BRANDING H! SUSHI
DI ARTERIE STUDIO

(Regina Clara Marie)

ABSTRAK

Arterie Studio adalah branding studio yang sudah berdiri sejak tahun 2015. Jasa
yang ditawarkan oleh Arterie Studio antara lain adalah desain identitas visual,
desain aset-aset branding, social media design, motion graphic, dan video editing.
Penulis memilih Arterie Studio sebagai tempat kerja magang adalah untuk
mendalami dan memperluas pengetahuan di bidang branding secara langsung
dalam lingkungan kerja profesional. Penulis tergabung dalam tim kreatif Arterie
Studio dengan posisi sebagai graphic designer intern. Penulis menangani pekerjaan
yang mencakup perancangan identitas visual dan desain aset serta kolateral brand.
Proyek yang diberikan kepada penulis antara lain adalah desain identitas visual
beserta dengan aset-aset branding lainnya untuk berbagai brand, antara lain H!
Sushi, Jago Gorengan, Ayam Baraya, Hou Ah, Iris & Wonder, Cloud Mandarin
Lab, Gaterie, Rockbar, Rintis, Odyssey, dan konten Instagram Arterie. Selama kerja
magang, penulis dihadapi dengan kendala dan masalah seperti miskomunikasi
dengan rekan kerja yang sedikit menghambat alur kerja. Namun dalam setiap
masalah, penulis menemukan solusi untuk mengatasinya, yaitu dengan aktif
bertanya dan memastikan kembali brief yang diberikan kepada penulis. Penulis
belajar bahwa bagaimana penulis berkomunikasi dengan tim akan berpengaruh
pada proses kerja dan juga hasilnya. Komunikasi yang baik dan lancar akan
membuahkan hasil yang juga baik dengan proses yang lancar.

Kata kunci: Arterie Studio, Magang, Branding, Desain Grafis, Brand
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H! SUSHI VISUAL IDENTITY AND
BRANDING ASSET DESIGN

AT ARTERIE STUDIO

(Regina Clara Marie)

ABSTRACT

Arterie Studio is a branding studio which has been established since 2015. The
services offered by Arterie Studio include visual identity design, branding asset
design, social media design, motion graphics, and video editing. The author chose
Arterie Studio as their internship workplace to deepen and expand their knowledge
in branding design directly in a professional work environment. The author joined
the creative team at Arterie Studio as a Graphic Designer Intern, handling tasks
ranging from designing visual identities to branding assets and collateral for
several brands. Projects that are assigned to the was the visual identity design
along with its branding assets for several brands, including H! Sushi, Jago
Gorengan, Ayam Baraya, Hou Ah, Iris & Wonder, Cloud Mandarin Lab, Gaterie,
Rockbar, Rintis, Odyssey, dan konten Instagram Arterie. During the internship
period, the author faced challenges and issues, such as miscommunication with
colleagues, which slightly disrupted the workflow. However, in every problem, the
author found solutions to overcome it by actively asking questions and double-
checking the briefs provided. The author learned that how the author communicates
with the team significantly affects the work process and the results. Good and
smooth communication will lead to equally good outcomes with a seamless process.

Keywords: Arterie Studio, Internship, Branding, Graphic Design, Brand
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