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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Chyntia

Nomor Induk Mahasiswa : 00000055453

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Jenjang . S1

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul:
PERANCANGAN DESAIN PACKAGING PRODUK DI EYEDEA STUDIO
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah
saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya
bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga
bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.

Tangerang, 19 Desember 2024
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Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain
menyatakan bahwa saya melaksanakan magang di:

Nama Perusahaan . Eyedea Studio

Alamat Perusahaan . JI. Kamal Raya Outer Ring Road Ruko Sedayu
Square E18, Cengkareng, Jakarta Barat 11730

Email Perusahaan : eyedeastudio.id@gmail.com

1. Perusahaan tempat saya melakukan magang dapat divalidasi keberadaannya.
2. Jika dikemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan data yang
tidak valid di perusahaan tempat saya melakukan magang, maka:
a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk
mata kuliah yang telah saya tempuh.
b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana
mestinya.

Tangerang, 11 Desember 2024
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PERANCANGAN DESAIN PACKAGING PRODUK
DI EYEDEA STUDIO
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Nama Lengkap : Chyntia
Nomor Induk Mahasiswa : 00000055453
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Kamis, 19 Desember 2024
Pukul 10.00 s.d. 10.30 WIB dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pemblmbmg Penguji
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HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Chyntia

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000055453

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Jenjang :S1

Jenis Karya : Laporan Magang

Judul Karya limiah

PERANCANGAN DESAIN PACKAGING PRODUK
DI EYEDEA STUDIO

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu):

L Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia

Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica
UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat
tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

V1 Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam
repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial.

(] Lainnya, pilih salah satu:
L] Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara.

L] Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 19 Desember 2024
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KATA PENGANTAR

Penulis ingin mengucapkan puji syukur sebesar-besarnya kepada Tuhan Yang
Maha Esa atas kehendak-Nya sehingga penulis mampu menyelesaikan laporan
magang ini yang berjudul ‘“Perancangan Desain Packaging Produk di Eyedea
Studio”. Laporan berikut ini merupakan kegiatan yang dilakukan penulis selama
melaksanakan magang di perusahaan agensi desain, Eyedea Studio. Dengan adanya
program magang, penulis mampu mendapatkan pengalaman baru tentang dunia
kerja yang tentunya ada pasang surut. Namun pengalaman ini telah meluaskan
wawasan penulis terhadap Branding design sebagai mahasiswa dari jurusan DKV

Interactive design.

Tanpa bantuan dan dukungan, penulis tidak mampu menyelesaikan Penulis juga
bersyukur kepada berbagai pihak- pihak berikut:
1. Tuhan Yang Maha Esa.
2. Dr. Ir. Andrey Andoko, M.Sc., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.
3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas
Seni dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.
4. Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.
5. Eyedea Studio, selaku perusahaan yang telah memberikan kesempatan
magang.
6. Kevin Taij, S.Ds., selaku Supervisor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.
7. Edo Tirtadarma, M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.
8. Para senior-senior dari Eyedea Studio
9. Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.
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Semoga laporan magang ini bermanfaat bagi pihak-pihak yang sedang membaca
laporan ini

Tangerang, 19 Desember 2024

(Chyntia)
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PERANCANGAN DESAIN PACKAGING PRODUK

DI EYEDEA STUDIO
(Chyntia)
ABSTRAK

Laporan magang ini meliputi pekerjaan-pekerjaan desainer grafis yang di lakukan
selama di Eyedea Studio. Magang merdeka merupakan salah satu program yang
wajib diikuti oleh mahasiswa-mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara namun
karena ini, penulis mampu mempelajari banyak hal yang berkaitan dengan Brand
Design. Laporan hanya meliputi beberapa proyek namun semua proyek-proyek
yang dilakukan selama magang menjadi sebuah pengalaman baru bagi penulis.
Klien yang hadir di Eyedea Studio meliputi banyak macam proyek seperti sosial
media, video, packaging desain, dan bahkan maskot desain. Langkah dan kecepatan
yang dilakukan saat proses desain pada agensi desain sangat berbeda dengan saat
membuat desain untuk proyek kuliah, sehingga menguji kemampuan penulis untuk
beradaptasi di lingkungan kerja. Brand Design bukan merupakan ilmu yang
dipelajari penulis selama berkuliah sehingga setiap proyek yang dilakukan saat
magang selalu menjadi pelajaran bagi penulis. Walau ada banyak kendala saat
magang, namun pengalaman tersebut memberi sebuah peringatan terhadap hal-hal
kecil yang harus diperhatikan saat mendesain.

Kata kunci: Branding, Desain, Kemasan
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DESIGNING PRODUCT PACKAGING AT EYEDEA STUDIO

(Chyntia)
ABSTRACT

This internship report contains all of the design work done during the author’s at
Eyedea Studio. Merdeka internship was one of the programs that all of the students
at Universitas Multimedia Nusantara had to take because the program is one of the
requirements for graduation, the author was able to learn so much about Brand
design. This report only mentions some of the projects that the author did during
the internship period. Still, the other projects that weren’t mentioned are crucial to
the author’s experience. Clients at Eyedea Studio bring various projects such as
social media, video, packaging design, and even mascot design. The steps and
pacing of designing at an agency were very different to the pacing we are used to
in University which tests the author's abilities to adapt and keep up in the work
environment. Brand Design was not in the author’s knowledge that’s why every
project that the author’s done became a learning experience. Although there were
ups and downs during the internship, overall the experience became crucial to pay
attention to small details.

Keywords: Branding, Design, Packaging
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