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PERANCANGAN DESAIN RAK PRODUK JOLLYTIME 

DALAM PROGRAM MAGANG DI PT UNITED HARVEST 

INDONESIA 

 Vanessa Chu 

ABSTRAK 

Magang merupakan kegiatan wajib kampus Universitas Multimedia Nusantara, 

yang mengikuti Program Kampus Merdeka yang telah ditentukan oleh Kementrian 

Pendidikan dan Kebudayaan. Kerja magang memberikan pengalaman kerja 

langsung di dunia industri, yang bertujuan untuk mengembangkan keterampilan 

praktis dan pengetahuan peserta. Tujuan magang di PT United Harvest Indonesia 

sebagai desainer adalah untuk menerapkan teori desain dalam proyek nyata, serta 

meningkatkan kreativitas dan kemampuan komunikasi. Selama empat bulan 

pelaksanaan magang, penulis memperoleh manfaat yang cukup banyak termasuk 

pengalaman bekerja dalam tim, pemahaman mendalam tentang proses desain, dan 

penguasaan alat serta perangkat lunak desain.  

PT United Harvest Indonesia adalah perusahaan yang bergerak di bidang makanan, 

dengan Jollytime Popcorn sebagai salah satu produk unggulannya. Perusahaan PT 

United Harvest Indonesia berfokus pada inovasi dan kualitas, sehingga magang di 

sini memberikan wawasan berharga tentang industri makanan dan branding produk.  

Keseluruhan pengalaman magang ini menunjukkan pentingnya praktik langsung 

dalam mempersiapkan diri menghadapi tantangan di dunia kerja, terutama di dunia 

desain.   

Kata kunci: Perancangan Desain Rak Dislah, Magang, Desain, Point of Purchase 
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DISPLAY RACK DESIGN DEVELOPMENT FOR 

JOLLYTIME PRODUCTS DURING THE INTERNSHIP 

PROGRAM AT PT UNITED HARVEST INDONESIA  

Vanessa Chu 

ABSTRACT 

Internship is a mandatory activity at Universitas Multimedia Nusantara, aligned 

with the Merdeka Campus Program set by the Ministry of Education and Culture. 

The internship provides hands-on experience in the industry, aiming to develop 

participants' practical skills and knowledge. The objective of the internship at PT 

United Harvest Indonesia as a designer is to apply design theories to real projects 

while enhancing creativity and communication skills. Over the four-month 

internship period, the author gained numerous benefits, including teamwork 

experience, a deep understanding of the design process, and proficiency in design 

tools and software.  

PT United Harvest Indonesia is a food company, with Jollytime Popcorn as one of 

its flagship products. The company focuses on innovation and quality, making the 

internship a valuable opportunity to gain insights into the food industry and product 

branding. Overall, this internship experience underscores the importance of hands-

on practice in preparing for challenges in the professional world, particularly in 

the field of design.  

Keywords: Promotional Media Design, Internship, Design, Point of Purchase 
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