BAB1

1.1 Latar Belakang

penerbit buku
yang berada mpas tanggal 22
September 19 it yang am buku,

dan edukatif.
Bhuana Ilmu Pop iliki nowledge”. Slogan
tersebut menggamba uler berdedikasi untuk
menerbitkan buku-buku yang dapat ilmu pengetahuan para pembaca

dan membantu mereka belajar sendiri.

Penulis tertarik untuk melamar sebagai Graphic Designer Intern di Bhuana

UNIVERSITAS

Alasan lain penulis memilih melamar magang di Bhuana Ilmu Populer yaitu

job desMion Ug n‘huru:Fenu]'s seM denEl sk pe'ulis da saat

membuka lowongan, BIP_mencari intern yang t mendesain cover buku dalam

berbange,ulwg‘ layA)ukNak TdiA seﬁem& materi

promosi baik cetak maupun digital. Deskripsi tersebut menarik perhatian penulis
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karena sesuai dengan kemampuan desain yang dimiliki, terutama dalam bidang

n utam
'.\ 1.

ilustrasi. Dengan melamar

apa tu

is berharap dapat memanfaatkan

dan mengembangka pengalaman kerja yang

berharga.

1.2 Tujuan

omunikasi

ard skill seperti

keahlian prog i kemampuan bekerja

dalam tim dan membe ar penulis dapat mengembangkan

1.3.1

g kamp sanaan

40 jam ker esuai de kontrak
magang, ﬁulis memilih untuk memulai magang pada tanggal 1 Juli 2024

dUera pac'a taMal EI ovRer @4 *nuli me k81 waktu
5 Mn agi:jnendiiltkTyakr' yamkup EUk enuii 640 jam kerja.

Bhuana Ilmu Populer menerapkan sistem waktu kerja yang fleksibel.
KNawa tetap ESna ﬁ PoNr dapat memilih seRri WA datang
dan pulang dari kantor, selama memenuhi 8 jam kerja dalam sehari.
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Karyawan juga dapat memilih untuk bekerja secara online (Work from

Office/WFO) sekali semi irahat dan makan siang terhitung

dari dari jam 12:@ agang, penulis diberikan

kebebasan wa menuhi setidaknya

a9 ja

hari Ser .
gan 1 lis set

a1 berik

yai pese

stirahat)

1.3.2 Prosedur Pela

Untuk dapat mengikuti program wajib magang, penulis pertama

memenuhi kualifikasi untuk mengikuti magang yang telah ditetapkan oleh

pihak universitas. Kualifikasi tersebut yaitu memiliki IPK 2,50 atau lebih,

T'NTVERSITA
enulis pertama mendapat ka ar§m lowongan magang§Bhuana
IlM‘op&.ej me'd_ui g% WlatsAM)eseEma@. P*‘uliAmudian

melamar sesuai instruksi yang disediakan oleh Bhuana Ilmu Populer dan
irim il lamaran ang beserta lampir, A% oﬂAio pada

tanggal 6 Jun 2024. Penulis juga mengajukan tempat magang kepada sistem
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merdeka.umn.ac.id yang diberikan persetujuan beberapa hari berikutnya.
Pada tanggal 21 Juni 2024
HR Gramedia. P

a pesan secara daring dari pihak

an sesi interview untuk
2024. Sebelum sesi
dikirim oleh

epan]a wawa
serta

BIP pa
kapi

sesi perkenalan
kantor serta p alan  de an lain. Penulis juga
memberikan briefing ctentuan untuk menyelesaikan
program magang serta menjelaskan sistem merdeka.umn.ac.id. Setelah

perkenalan, penulis langsung diberikan tugas mendesain media promosi dan
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Juni 2024
Penulis mencari lowongan magang
dari perusahaan yang memenuhi
persyaratan universitas.

1Juni 2024
Penulis mendapatkan lowongan
magang dari sebuah perusahaan yang
sesuai dengan persyaratan
universitas serta kemampuan pribadi.

6 Juni 2024

_| Penulis mengirim lamaran magang
| kepada perusahaan dalam bentuk

CV dan Portofolio.

A 4

21 Juni 2024
Perusahaan memberikan
undangan wawancara kepada
penulis.

S

Juni 2024
Pihak universitas melalui website
merdeka.umn.ac.id memberikan
persetujuan bagi perusahaan
magang.

-»

6 Juni 2024
Penulis mengirim lamaran kepada
website merdeka.umn.ac.id agar
perusahaan dapat diterima.

v

25 Juni 2024
Penulis melaksanakan tahap
wawancara dengan pihak
perusahaan.

27 Juni 2024
Penulis diterima sebagai peserta
magang oleh pihak perusahaan
dan menerima surat penerimaan
magang.

1 Juli 2024
Penulis memulai program magang
di perusahaan.

29 November 2024
Penulis menyelesaikan periode
magang pada perusahaan.

1 Juli - 30 November 2024
Penulis melaksanakan program
magang.

magang

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
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