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PERANCANGAN VIDEO EDUKASI ONLINE TENTANG 

COMPLEX PROBLEM SOLVING UNTUK KARYAWAN 

SUMMARECON 

Sherafina Nicole 

ABSTRAK 
 

 

       Untuk pelaksanaan magang di PT Summarecon Agung Tbk, yang merupakan 

bentuk pemenuhan syarat kelulusan penulis dengan menjalani Internship Track 1, 

penulis ditempatkan sebagai bagian dari Human Resources Development di 

Summarecon, sub-divisi Training Development, yang salah satu tugasnya adalah 

menyelenggarakan pelatihan bagi karyawannya (Hook & Jenkins, 2019), baik yang 

tatap muka atau yang dalam jaringan. PT Summarecon Agung Tbk adalah 

perusahaan skala besar yang bergerak di bidang utama property development. Kerja 

magang ini berlangsung selama 5 bulan, terhitung dari bulan Agustus 2024 hingga 

Desember 2024. Secara garis besar, penulis merupakan bagian dari Tim Produksi 

dalam Training Development yang beranggotakan 2 karyawan tetap dan 4 intern 

lainnya, bertugas untuk membuat aset grafis dan gerakan animasinya yang akan 

digunakan untuk visualisasi video materi pelatihan karyawan internal Summarecon 

yang kemudian akan diunggah pada website e-learning yang ada, Summarecon 

Learning. Tujuan dari video materi pelatihan adalah untuk mengembangkan 

keterampilan karyawannya, baik itu tentang soft-skill ataupun kemampuan teknis. 

Kesimpulannya  
 

 

Kata kunci: Training karyawan internal, motion graphic 
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DESIGNING COMPLEX PROBLEM SOLVING EDUCATIONAL 

VIDEO FOR SUMMARECON EMPLOYEES 

Sherafina Nicole 

ABSTRACT 

 

For this internship program at PT Summarecon Agung Tbk, as a form of fulfillment 

of the writer’s academic requirements through the Internship Track 1 program, the 

writer was hired as a part of the Human Resources Department at Summarecon, in 

the subdivision Training Development, where one of the duties revolve around 

organizing and holding trainings directed towards the internal staffs (Hook & 

Jenkins, 2019), both in-class learning or online. PT Summarecon Agung Tbk itself 

is a large scale company whose primary focus is property development. The 

internship program lasts for 5 months, starting from August 2024, lasting until 

December 2024. In this opportunity, the writer was hired as a part of the Production 

Team within Training Development, in charge of making the online training videos. 

The writer is tasked to create compelling graphic assets and arrange the motion 

graphic of each visual element that is to appear in the training videos, which will 

then be uploaded onto the corporate e-learning website, Summarecon Learning. 

The training videos range from soft-skills to technical skills that may be of use for 

the employees in their work. 

 

 

Keywords: Internal training, motion graphic 
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