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PERANCANGAN VIDEO UNTUK PROYEK MOTION CAPTURE DI 

LABORATORIUM FSD UMN  

 Kelvin Jonathan 

ABSTRAK 
 

 

Pembuatan sebuah video tentu memerlukan adanya perancangan yang matang. 

Mulai dari segi penentuan warna dari video tersebut, penentuan shot yang akan 

digunakan, hingga penentuan komposisi yang sesuai dengan konsep. Oleh karena 

itu diperlukannya seorang video editor agar dapat menyelesaikan proyek, dimana 

sebagian besar hasil akhir berupa video. Pelaksanaan magang ini memiliki tujuan 

untuk pembuatan konten sosial media dari perusahaan, yaitu Lab FSD, serta 

menjadi salah satu metode untuk mengenalkan teknologi motion capture yang ada 

di Lab FSD ke seluruh mahasiswa maupun staff yang ada di UMN. Motion capture 

sendiri merupakan teknologi baru yang dapat mengubah pergerakan menjadi data 

animasi, dikarenakan Lab FSD memiliki salah satu alat motion capture tersebut, hal 

tersebut menjadi salah satu nilai jual dari Lab FSD. Itulah mengapa pentingnya 

perancangan video terkait motion capture tersebut dapat memengaruhi harga jual 

dari perusahaan itu sendiri. Lab FSD yang menjadi tempat magang penulis 

merupakan perusahaan yang berdiri di bawah pengawasan Universitas Multimedia 

Nusantara, yang memberikan fasilitas untuk mahasiswa dan staff Fakultas Seni dan 

Desain. Pelaksanaan magang ini dilakukan selama 4 bulan dengan ketentuan 

penulis harus WFO. Dengan adanya pelaksanaan magang ini, penulis dapat 

memperoleh banyak wawasan dan juga pengetahuan baru yang akan berguna pada 

kedepannya. Tentu saja dalam proses pelaksanaan magang terdapat beberapa 

kendala, namun kemampuan untuk menyelesaikan masalah ini menjadi salah satu 

aset penulis untuk bekal bekerja pada masa mendatang. 

Kata kunci: Magang, Motion Capture, Media Sosial, Lab FSD UMN 
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VIDEO PLANNING FOR THE MOTION CAPTURE PROJECT 

AT UMN LABORATORY OF ART AND DESIGN FACULTY  

Kelvin Jonathan 

ABSTRACT 

 

Creating a video requires thorough and careful planning. This includes 

determining the video's color scheme, selecting the appropriate shots, and 

arranging the composition to align with the intended concept. For this reason, the 

role of a video editor is essential to ensure the successful completion of a project, 

where most of the final output is in the form of a video. This internship aimed to 

produce social media content for Lab FSD while also serving as a means to 

introduce the motion capture technology available at Lab FSD to students and staff 

at Universitas Multimedia Nusantara (UMN). Motion capture, as an innovative 

technology, can transform movements into animation data. Given that Lab FSD is 

equipped with one of these tools, it serves as one of the lab’s unique selling points. 

This highlights the importance of designing videos related to motion capture, as 

they can significantly impact the perceived value of the company. Lab FSD, where 

the author completed the internship, operates under the supervision of Universitas 

Multimedia Nusantara. It provides facilities for students and staff of the Faculty of 

Arts and Design. The internship lasted four months, during which the author was 

required to work from the office (WFO). Through this experience, the author gained 

valuable insights and acquired new knowledge that will be useful in the future. 

While challenges arose during the internship process, the ability to overcome these 

obstacles became an important asset for the author, providing valuable experience 

for future career development. 

Keywords: Internship, Motion Capture, Social Media, Lab FSD UMN 
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