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Nama Lengkap : Figo Sugiarto

Nomor Induk Mahasiswa : 00000055749

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang : S1

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul:

PERANCANGAN MEDIA PROMOSI ANIMASI MOTION GRAPHICS

UNTUK STUDIO I27 

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula

dituliskan oleh orang lain.  Semua sumber,  baik  yang dikutip  maupun dirujuk,

telah saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika  di  kemudian  hari  terbukti  ditemukan  penyimpangan  dan  penyalahgunaan

dalam  pelaksanaan  magang  maupun  dalam  penulisan  laporan  magang,  saya

bersedia  menerima konsekuensi  untuk dinyatakan  TIDAK LULUS.  Saya juga

bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak

plagiarisme  ini  sebagai  kesalahan  saya  pribadi  dan  bukan  tanggung  jawab

Universitas Multimedia Nusantara.  

 

Tangerang, 19 Desember 2024
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mestinya.
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-
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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas rahmat dan karunia-Nya, sehingga

penulis  dapat  menyelesaikan  laporan  kegiatan  magang  yang  berjudul

“Perancangan Media Promosi Animasi Motion Graphics untuk Studio i27”  ini

dengan baik. Laporan ini disusun sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan

program  magang  yang  merupakan  bagian  dari  kurikulum  di  Universitas

Multimedia Nusantara pada program studi Desain Komunikasi Visual.

Kegiatan magang ini dilakukan di Studio i27 selama 672 jam terhitung

sejak 16 Juli hingga 15 November 2024. Selama magang, penulis mendapatkan

banyak pengalaman dan ilmu baru yang sangat berguna dalam menghadapi dunia

kerja  di  masa  mendatang.  Oleh karena itu,  penulis  mengucapkan terima kasih

kepada:

1. Tuhan Yang Maha Esa.

2. Dr.  Ir.  Andrey  Andoko,  M.Sc., selaku  Rektor  Universitas  Multimedia

Nusantara. 

3. Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas

Seni dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara. 

4. Fonita  Theresia  Yoliando,  S.Ds.,  M.A.,  selaku  Ketua  Program  Studi

Desain Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara. 

5. Studio  i27,  selaku  perusahaan  yang  telah  memberikan  kesempatan

magang.

6. Muhammad Raihan Abdillah, selaku  Supervisor yang telah memberikan

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

7. Ardiles  Akyuwen,  M.Sn.,  selaku  Advisor yang  telah  memberikan

bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

8. Keluarga  saya  yang  telah  memberikan  bantuan  dukungan  material  dan

moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini. 
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Penulis  menyadari  bahwa  laporan  ini  masih  jauh  dari  sempurna.  Oleh

karena  itu,  penulis  mengharapkan  kritik  dan  saran  yang  membangun  guna

menyempurnakan laporan ini di masa mendatang.

Akhir kata, semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi para pembaca dan

memberikan kontribusi positif bagi pengembangan ilmu pengetahuan serta praktik

di bidang desain grafis.

Tangerang, 19 Desember 2024

(Figo Sugiarto)
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PERANCANGAN MEDIA PROMOSI ANIMASI MOTION

GRAPHICS UNTUK STUDIO I27

 (Figo Sugiarto)

ABSTRAK

Program magang Universitas Multimedia Nusantara dirancang sebagai jembatan

bagi mahasiswa untuk menerapkan teori yang dipelajari di kampus ke dalam dunia

kerja nyata, sekaligus mempersiapkan mereka menghadapi dinamika profesional.

Laporan ini membahas pengalaman penulis selama menjalani program magang di

Studio i27, sebuah perusahaan konsultan arsitektur di Kabupaten Tangerang, yang

berlangsung dari 16 Juli hingga 15 November 2024. Dalam magang ini, penulis

berkontribusi dalam pembuatan materi promosi dengan fokus pada desain grafis,

motion graphics, dan ilustrasi. Melalui program magang ini, penulis memperoleh

manfaat  signifikan,  seperti  peningkatan  keterampilan  teknis,  pengembangan

kemampuan  komunikasi  profesional,  dan  perluasan  relasi  di  industri  kreatif.

Laporan ini juga menguraikan peran magang sebagai sarana pembelajaran praktis

sekaligus  peluang  untuk  memperkuat  kesiapan  mahasiswa  menghadapi  dunia

kerja.

Kata kunci: desain grafis, motion graphics, ilustrasi, promosi
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DESIGNING MOTION GRAPHICS PROMOTIONAL MEDIA

FOR STUDIO I27

(Figo Sugiarto)

ABSTRACT

The  internship  program  at  Universitas  Multimedia  Nusantara  is  designed  to

bridge  the  gap  between  academic  theories  learned  on  campus  and  practical

applications  in  the  professional  world,  preparing  students  to  face  real-world

dynamics. This report outlines the author’s experience during an internship at

Studio i27, an architectural consulting firm in Tangerang Regency, from July 16

to  November  15,  2024.  Throughout  the  internship,  the  author  contributed  to

creating promotional materials, focusing on graphic design, motion graphics, and

vector  art.  The  internship  provided  significant  benefits,  including  enhanced

technical skills, improved professional communication, and expanded connections

within the creative industry. This report also highlights the role of internships as a

practical learning platform and an opportunity to strengthen students' readiness

for their future careers. 

Keywords: graphic design, motion graphics, illustration, promotion
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