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PERANCANGAN ILUSTRASI 2D MERCHANDISE  

BRUSH STUDIO 

 (Briana Florencia) 

ABSTRAK 
 

Brush Studio dipilih sebagai tempat magang dengan tujuan untuk menyalurkan 

ilmu yang telah dipelajari penulis selama 6 Semester di Universitas Multimedia 

Nusantara kepada Brush Studio yang merupakan Perusahaan industri Kreatif 

dengan bidang Seni dan Design yang mengutamakan ilustrasi sebagai bidang utama 

mereka, dimana bidang ilustrasi merupakan bidang yang diminati oleh penulis, 

Adapun pekerjaan yang ditawarkan berupa posisi sebagai Junior Illustrator, 

sistematika kerja magang yang dimulai pada tanggal 01 Juli 2024 dan berakhir di 

31 November 2024 dengan jam kerja sebanyak 7,5 jam dimulai pukul 09.30 sampai 

dengan 18.00 setiap hari kerja. Sejak berdiri pada tahun 2012, Brush Studio telah 

bergerakdi bidang Pendidikan dan Kreatif, ranah Kreatif diwujudkan melalui jasa 

komisi yang ditawarkan berupa Desain dan Editorial yang diperuntukkan untuk 

Perusahaan lain ,ranah Pendidikan diwujudkan melalui program berupa Kelas 

Kursus dengan 9 jenis kategori yang terbuka untuk segala umur, posisi yang 

dijalankan penulis yakni sebagai Junior Ilustrator berada dibawah bimbingan 

Supervisor selaku Principal dari Brush Studio, dengan tanggung jawab untuk 

membuat ilustrasi untuk kebutuhan materi kursus maupun kebutuhan konten media 

sosial, juga membantu Senior dalam menjalankan kursus di luar kantor maupun 

didalam kantor.  

 

Kata kunci: Kerja, Junior Illustrator, Ilustrasi, Industri Kreatif 
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BRUSH STUDIO MERCHANDISE  

2D ILLUSTRATION DESIGN  

(Briana Florencia) 

ABSTRACT 
 

Brush Studio was chosen as an internship place with the aim of channeling the 

knowledge that the author has learned during 6 semesters at Multimedia Nusantara 

University to Brush Studio which is a creative industrial company in the field of Art 

and Design which prioritizes illustration as their main field, where the field of 

illustration is a field of interest by the author, the job offered is a position as a 

Junior Illustrator, internship working day which starts on 01 July 2024 and ends 

on 31 November 2024 with working hours of 7.5 hours starting at 09.30 to 18.00 

every working day. Since it was founded in 2012, Brush Studio has been engaged 

in the Education and Creative sector, the Creative realm is realized through 

commission services offered in the form of Design and Editorial intended for other 

Companies, the realm of education is realized through a program in the form of a 

Course Class with 9 types of categories that are open to all ages. The position held 

by the author is as a Junior Illustrator under the guidance of the Supervisor as 

Principal of Brush Studio, with responsibility for creating illustrations for course 

material needs and media content needs. social, also assisting Seniors in running 

courses outside the office and inside the office. 

Keywords: Work, Junior Illustrator, Illustration, Creative Industry 
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