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Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu): 

☐  Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia 
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PERANCANGAN DESAIN MEDIA PROMOSI UNTUK 
PENERBIT BHUANA ILMU POPULER 

 (Alyssa Faza Hanifa) 

ABSTRAK 
 

 
Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) merupakan sebuah program oleh 
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan yang bertujuan mempersiapkan 
mahasiswa untuk terjun ke dunia kerja. Salah satunya melalui program magang, 
yang membuka kesempatan bagi mahasiswa untuk berpartisipasi belajar dan 
mempraktekan pengetahuannya secara langsung dibawah pengawasan industri. 
Magang Merdeka Universitas Multimedia Nusantara memberi kesempatan dan 
kebebasan pada mahasiswanya untuk mengikuti program di perusahaan yang 
diinginkan. Magang Merdeka juga merupakan salah satu persyaratan untuk menjadi 
sarjana desain. Maka dari itu penulis mengikuti program magang merdeka di 
Penerbit Bhuana Ilmu Populer. Penerbit Bhuana Ilmu Populer adalah salah satu 
penerbit dibawah naungan Kompas Gramedia yang berfokus pada buku cerita anak, 
komik edukasi, cerita bergambar, dan buku aktivitas untuk mendukung proses 
pembelajaran dan pertumbuhan anak-anak dan bayi. Penulis memilih penerbit 
tersebut karena memiliki ketertarikan yang tinggi terhadap aspek tata letak pada 
desain grafis dan promosi dalam berbagai bentuk media. Selain sebagai persyaratan 
kelulusan, program magang juga menjadi kesempatan penulis untuk mempelajari 
secara langsung sistem kerja industri penerbitan. 

 

Kata kunci: MBKM, Magang Merdeka, Bhuana Ilmu Populer 
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PROMOTIONAL MEDIA DESIGN FOR BHUANA ILMU 

POPULER PUBLISHING HOUSE 

(Alyssa Faza Hanifa) 

ABSTRACT 
 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) is a program by the Ministry of 
Education and Culture that aims to prepare students for the industry. One of them 
is through Internship, which opens up opportunities for students to directly 
participate and learn with supervision from the industry. Merdeka Internship offers 
students the freedom to choose the company they will intern at. Merdeka Internship 
is also one of the requirements in order to graduate as a Bachelor of Design. 
Therefore, the author took part in the Merdeka Internship scheme at Bhuana Ilmu 
Populer publishing house. Bhuana Ilmu Populer is one of the publishers under 
Kompas Gramedia Group which focuses on children’s story books, educational 
comics, illustrated stories and activity books to support the learning and growth 
process of children and babies. The author chose this publisher because she has a 
great interest in the layout aspects of graphic design and promotional media in 
various forms. Apart from being a graduation requirement, the internship program 
is also an opportunity for her to learn directly about the publishing industry. 

 
Keywords: MBKM, Merdeka Internship, Bhuana Ilmu Populer 
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