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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) adalah program yang dirancang 

oleh Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia yang bertujuan 

memberikan mahasiswa kesempatan untuk mendapatkan pengalaman belajar di 

luar kampus yang kemudian dapat dikonversikan menjadi satuan kredit semester 

(SKS) (kampusmerdeka.go.id, 2024). Universitas Multimedia Nusantara (UMN) 

resmi mulai menerapkan program MBKM tersebut sejak tahun 2021 karena dinilai 

sejalan dengan visi universitas, yaitu membekali mahasiswa dengan berbagai 

keilmuan sebagai bentuk persiapan mahasiswa memasuki industri (Novi, 2021). 

Salah satu program MBKM yang diimplementasikan UMN adalah program 

magang merdeka, yang memberikan mahasiswa kebebasan dalam memilih 

perusahaan magang yang dituju, selama perusahaan tersebut memenuhi standar dan 

kriteria yang sudah ditetapkan dari kampus. Magang merdeka juga merupakan salah 

satu persyaratan untuk menjadi sarjana di UMN. Kebijakan kampus mengharuskan 

mahasiswanya menjalani 640 jam kerja magang di perusahaan yang dipilih, serta 

207 jam bimbingan dengan dosen pembimbing magang, yang kemudian akan 

dikonversi menjadi 20 SKS. 

Bhuana Ilmu Populer (BIP) merupakan salah satu penerbit yang berada 

dibawah naungan perusahaan Kompas Gramedia yang berfokus pada buku cerita 

anak, komik edukasi, cerita bergambar, dan buku aktivitas untuk mendukung proses 

pembelajaran dan pertumbuhan anak-anak dan bayi. Didirikan pada tahun 1985, 

BIP memiliki tagline “Passion For Knowledge” yang mendorongnya untuk terus 

menjadi penerbit terkemuka dengan karya-karya yang berkualitas tinggi untuk 

mendidik generasi penerus negeri. Selain buku anak, BIP juga menyediakan 

berbagai macam buku fiksi dan nonfiksi yang berada di bawah imprint yang 

dikategorikan berdasarkan jenisnya, diantaranya adalah Bhuana Sastra untuk 
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koleksi novel, Genta untuk koleksi buku-buku kristen, dan Qibla untuk koleksi 

buku-buku islam. 

Perjalanan panjang BIP menyebarkan karya-karya berkualitas turut 

menghiasi rak-rak buku sekolahan, perpustakaan, hingga rumah-rumah di penjuru 

Indonesia. Penulis yang tumbuh dengan koleksi buku cerita bergambar tentu 

mengenal berbagai serial buku yang diterbitkan oleh BIP, dan memiliki cita-cita 

untuk menjadi seorang penata letak seperti yang kerap ia baca pada buku-buku 

koleksinya. Mendengar penerbit BIP membuka lowongan kerja magang tentu 

menarik perhatiannya, setelah mempersiapkan diri dan keperluan melamar 

pekerjaan, penulis lantas mengirimkan surel digital kepada BIP dengan harapan 

merasakan langsung pengalaman menjadi seorang desainer grafis, khususnya 

penata letak pada suatu penerbitan, dan lebih mengenal berbagai macam jenis 

media-media promosi. 

1.2 Tujuan Magang 

Tujuan magang di Penerbit Bhuana Ilmu Populer diantaranya sebagai berikut: 

1. Syarat untuk menjadi sarjana desain; 

2. Membangun portofolio sebagai desainer grafis; 

3. Mempelajari cara kerja industri secara langsung; 

4. Mengenal lebih dekat berbagai macam media promosi online dan offline; 

5. Sarana menambahkan pengalaman serta pengetahuan mengenai profesi 

desainer grafis, khususnya sebagai penata letak buku. 

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang 

Magang yang dilaksanakan pada Penerbit Bhuana Ilmu Populer dijalankan 

secara sistematis mengikuti waktu dan prosedur yang sudah ditetapkan kampus. 

Prosedur tersebut mencakup pembekalan magang, pengajuan perusahaan, dan 

proses seleksi serta wawancara pada perusahaan yang dituju. Berikut rincian 

prosedur yang sudah dilakukan. 
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1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang 

Waktu dan prosedur pelaksanaan magang dimulai sejak pemilihan 

mata kuliah Internship Track 1 pada masa pra-KRS di bulan April-Maret 

2024, setelah berkonsultasi dengan dosen pembimbing akademik dan 

memenuhi persyaratan magang reguler 20 SKS. Setelah itu penulis 

mendaftarkan diri sebagai peserta magang melalui situs merdeka.umn.ac.id. 

Melalui situs tersebut, penulis kemudian dapat mengajukan lokasi magang 

dengan mengisi data-data mengenai perusahaan yang dituju, data tersebut 

mencakup nama serta alamat perusahaan, website, nomor telepon, 

departemen, posisi, dan deskripsi pekerjaan yang akan dilakukan. Setelah 

mengajukan perusahaan, koordinator magang dan kaprodi akan melakukan 

verifikasi data. Jika data yang dikumpulkan diterima, maka penulis dapat 

melanjutkan prosedur magang selanjutnya. Namun jika pengajuan ditolak, 

penulis perlu mengajukan ulang perusahaan lain hingga mendapat perusahaan 

yang diterima oleh tim verifikasi magang. 

Setelah pengajuan tempat magang diterima, penulis kemudian dapat 

mengirimkan surat lamaran kerja, surat pengantar magang, beserta CV dan 

portofolio kepada perusahaan yang dituju. Apabila diterima di perusahaan 

yang dituju, penulis akan mendapatkan surat penerimaan magang yang 

kemudian diunggah melalui situs merdeka untuk melakukan complete 

registration agar mendapatkan kartu magang MBKM 02 dan memulai 

pengisian daily task di perusahaan magang. 

Pelaksanaan magang dimulai dari tanggal 8 Juli 2024 hingga 8 

Oktober 2024 dengan total durasi 4 bulan, sesuai dengan ketentuan kampus 

yang berlaku. BIP memiliki sistem kerja work from office (wfo) hari Senin 

sampai Jumat yang dimulai dari jam 7.30 hingga pukul 17.00 WIB. Lokasi 

magang berada di Gedung Kompas Gramedia, Jalan Palmerah Barat 29-37, 

Unit 2, Lantai 2, Jakarta. 
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1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang 

Tabel 1.1 Prosedur Pelaksanaan Magang 

Tanggal Keterangan 

10 Juni 2024 Mengirim lamaran melalui email yang berisikan CV 
dan portofolio kepada email desainer@penerbitbip.id 
setelah mendapatkan informasi mengenai lowongan 
magang yang dibagikan melalui grup whatsapp. 

11 Juni 2024 Mengajukan perusahaan melalui website Merdeka 

21 Juni 2024 Mendapatkan undangan wawancara yang akan 
dilaksanakan secara daring. 

25 Juni 2024 Zoom meeting bersama  tim HR Gramedia dan 
perwakilan BIP. Wawancara mencakup perkenalan 
diri, pembahasan karya-karya yang ditampilkan pada 
portofolio, motivasi mendaftarkan diri hingga durasi 
magang yang diinginkan. 

26 Juni 2024 HR Gramedia menghubungi untuk meminta berkas 
surat pengantar magang dari kampus dan konfirmasi 
tanggal memulai magang. Setelah disetujui, pihak 
HR mengirimkan MoU intern, surat penerimaan 
magang, serta template rekap absensi untuk 
penebusan uang saku. 

8 Juli 2024 Magang resmi dimulai. 

  


