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ABSTRAK 

 

Tokoh dalam suatu cerita memegang peran penting sebagai fokus utama cerita. 
Tokoh yang akan menggerak cerita sehingga baik maupun buruknya tokoh dapat 
menentukan sukses dari film animasi. Sebagai perancang tokoh ada banyak 
panduan untuk merancang tokoh yang menarik dengan teori-teori dasar. 
Aspek-aspek suatu tokoh adalah basic shape, warna, kostum, dan 3d character. 
Tanda tokoh dirancang dengan baik ketika desain visual sesuai dengan peran 
tokoh pada cerita. Contoh desain tokoh yang efektif ketika penonton dapat melihat 
tokoh antagonis dan langsung mengenali perannya sebagai penjahat. Pada film 
pendek Teduhnya Bukit Kelam bisa terlihat bagaimana proses perancangan tokoh 
Beji dan Marubai dan bagaimana aspek-aspek tersebut mempengaruhi hasil akhir 
tokoh. Teduhnya Bukit Kelam adalah proyek animasi dimana cerita rakyat 
Indonesia diadaptasikan menjadi film-film pendek. Film pendek ini menceritakan 
tentang 2 nelayan bernama Beji yang kuat melebihi manusia biasa, namun serakah 
dengan Marubai nelayan yang baik hati.  
 
 
Kata kunci: desain tokoh, animasi, Teduhnya Bukit Kelam, 
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PROJECT FOLK STORY TITLED “TEDUHNYA BUKIT KELAM” 

BY  PUSAT PENGEMBANGAN DAN PELINDUNGAN BAHASA 

DAN SASTRA 
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ABSTRACT (English) 

Characters in a story play an important role as the main focus of the story. The 
characters will drive the story so that the good or bad of a character can 
determine the success of the animated film. As a character designer, there are 
many guides to designing interesting characters with basic theories. Aspects of a 
character are basic shapes, colors, costumes, and 3d characters. Signs of a 
Character that are well designed when the visual design matches the role of the 
character in the story. An example of effective character design is when the 
audience can see the antagonist and immediately recognize him as a villain. In the 
short film Teduhnya Bukit Kelam, you can see the process of designing the 
characters Beji and Marubai and how these aspects affect the final results of the 
characters. Teduhnya Bukit Kelam is an animation project where Indonesian 
folklore is adapted into short films. This short film tells the story of 2 fishermen 
named Beji who are stronger than ordinary humans but greedy with the 
kind-hearted fisherman Marubai. 
 

Keywords: character design, animation, Teduhnya Bukit Kelam 
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