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PENGEMBANGAN PROYEK WEBSITE DAN CHATBOT INTERNAL
MENGGUNAKAN REACT.JS PADA CV. INOVASI ARTIFICIAL

INTELLIGENCE INDONESIA (AI.DECE)

Jason Belmiro

ABSTRAK

Pengembangan proyek website dan chatbot internal menjadi salah satu langkah
strategis untuk meningkatkan efisiensi dan pengelolaan operasional pada CV.
Inovasi Artificial Intelligence Indonesia (AI.DECE). Pengembangan dilakukan
menggunakan metode Agile dengan kerangka kerja Scrum, di mana proyek
dibagi menjadi beberapa sprint mingguan. Website dikembangkan menggunakan
React.js untuk front-end, dengan dukungan dari Tailwind CSS dan Bootstrap untuk
mempercepat pengembangan antarmuka pengguna. Dalam proyek ini, hanya
pengembangan tampilan antarmuka yang difokuskan, sementara chatbot yang
direncanakan tidak sepenuhnya dikembangkan. Hasil pengembangan menunjukkan
bahwa metode Agile dan pembagian tugas melalui Scrum dapat meningkatkan
efisiensi proses pengembangan, meskipun masih terdapat ruang untuk peningkatan
dalam hal integrasi chatbot. Kesimpulan yang diperoleh adalah bahwa penggunaan
React.js, Tailwind CSS, dan Bootstrap memberikan fleksibilitas dan kecepatan
dalam membangun antarmuka yang responsif.

Kata kunci: Agile, Bootstrap, React.js, Scrum, Tailwind CSS, Website Internal.
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Development of Website and Internal Chatbot Projects Using React.js at CV.
Inovasi Artificial Intelligence Indonesia (AI.DECE)

Jason Belmiro

ABSTRACT

The development of an internal website and chatbot project is a strategic step
to enhance operational efficiency and management at CV. Inovasi Artificial
Intelligence Indonesia (AI.DECE). The development process was carried out using
the Agile methodology with the Scrum framework, dividing the project into
several weekly sprints. The website was developed using React.js for the front-
end, supported by Tailwind CSS and Bootstrap to accelerate the user interface
development. This project focused solely on interface development, while the
planned chatbot was not fully implemented. The development results indicate
that Agile methodology and task division through Scrum enhance development
efficiency, although there is room for improvement in chatbot integration. It is
concluded that React.js, Tailwind CSS, and Bootstrap provide flexibility and speed
in creating responsive interfaces.

Keywords: Agile, Bootstrap, Internal Website, React.js, Scrum, Tailwind CSS
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