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Nomor Induk Mahasiswa : 0000056013

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Jenjang : S1

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul:
PERANCANGAN ILUSTRASI 2D UNTUK MATERI PROMOSI
DI BRUSH STUDIO
merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya
bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga
bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.

Tangerang, 19 Desember 2024
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a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk

mata kuliah yang telah saya tempuh.
b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana
mestinya.

Tangerang, 5 Desember 2024

Mengetahui
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Laporan Magang dengan judul
PERANCANGAN ILUSTRASI 2D UNTUK MATERI PROMOSI

DI BRUSH STUDIO

Oleh
Nama Lengkap : Dhita Visesa
Nomor Induk Mahasiswa  : 00000056013
Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain
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HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH
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Nama Lengkap : Dhita Visesa

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000056013

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang : S1

Jenis Karya : Laporan Magang

Judul Karya I[lmiah :  PERANCANGAN ILUSTRASI 2D

UNTUK MATERI PROMOSI DI BRUSH STUDIO

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu):

E/ Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica
UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat
tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

[ Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam
repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial.

] Lainnya, pilih salah satu:

[] Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara.

[] Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 19 Desember 2024

(DhitW isesa )
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KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas

karunia dan kehendak-Nya sehingga laporan magang berjudul “Perancangan

[ustrasi 2D untuk Materi Promosi di Brush Studio” ini dapat diselesaikan tanpa

kendala.

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada:

1.
2.

Tuhan Yang Maha Esa.

Dr. Ir. Andrey Andoko, M.Sc., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.

Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan Fakultas Seni
dan Desain, Universitas Multimedia Nusantara.

Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., selaku Ketua Program Studi Desain
Komunikasi Visual, Universitas Multimedia Nusantara.

Brush Studio, selaku perusahaan yang telah memberikan kesempatan magang.
Deny Kurniawan, S.Ds., selaku Supervisor yang telah memberikan bimbingan,
arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

Joni Nur Budi Kawulur, S.Sn., M.Ds., selaku Advisor yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,

sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini.

Semoga laporan magang ini dapat memberikan manfaat bagi semua pembaca.

Semoga pembaca mendapatkan inspirasi dan informasi yang dapat membantu

pembaca dalam dunia kerja ke depannya.
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PERANCANGAN ILUSTRASI 2D UNTUK MATERI
PROMOSI DI BRUSH STUDIO

(Dhita Visesa)

ABSTRAK

Praktik kerja magang penulis sebagai intern junior 2D illustrator dilaksanakan di
Brush Studio, perusahaan yang bergerak di bidang edukasi seni dan desain yang
bertujuan untuk menjadi inspirasi dan mendorong generasi muda untuk terus
berkarya. Selain jasa edukasi, Brush Studio juga menyediakan jasa pembuatan seni
dan desain untuk perusahaan di luar Brush Studio. Sebagai perusahaan yang
bergerak di bidang seni dan desain, Brush Studio telah menghasilkan banyak
portofolio yang memiliki kualitas tinggi berupa karya ilustrasi, desain grafis,
kampanye iklan, dan lainnya. Selama pelaksanaan kerja magang, penulis dapat
menerapkan pengetahuan mengenai pembuatan ilustrasi dan desain yang
sebelumnya telah dipelajari di kampus secara nyata di lapangan kerja. Penulis telah
membuat beberapa karya ilustrasi dan desain untuk Brush Studio, di antaranya
adalah karya ilustrasi untuk promosi sosial media, karya ilustrasi untuk materi
pembelajaran, desain grafis untuk materi promosi sosial media, dan media cetak
untuk dekorasi. Dengan melaksanakan kerja magang ini, penulis mendapatkan
pengalaman kerja secara nyata di industri seni dan desain.

Kata kunci: Seni dan desain, promosi, materi pembelajaran
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2D ILLUSTRATION FOR PROMOTION MATERIAL AT BRUSH
STUDIO

(Dhita Visesa)

ABSTRACT

The author’s internship as an intern junior 2D illustrator took place at Brush
Studio, a company that specializes in art and design education that aims to be an
inspiration and encourage young generation to keep creating. Besides providing
educational services, Brush Studio also provides art and design services to external
clients. As a company in the creative industry, Brush Studio has developed a
substantial portfolio of high-quality works, including illustrations, graphic designs,
advertisement campaigns, and many more. Throughout the internship program, the
author applied their knowledge of illustration and design making that had
previously learned in college into the work projects. The author contributed by
creating several illustrations and designs for Brush Studio, such as social media
promotional illustrations, educational material illustrations, graphic designs for
promotional content, and print media for decorations. The internship provided the
author with valuable hands-on experience in the art and design industry, offering
practical insights into the field.

Keywords: Art and design, promotion, learning material
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