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 PERANCANGAN ILUSTRASI 2D UNTUK MATERI 
PROMOSI DI BRUSH STUDIO 

 (Dhita Visesa) 

ABSTRAK 
 

 
Praktik kerja magang penulis sebagai intern junior 2D illustrator dilaksanakan di 
Brush Studio, perusahaan yang bergerak di bidang edukasi seni dan desain yang 
bertujuan untuk menjadi inspirasi dan mendorong generasi muda untuk terus 
berkarya. Selain jasa edukasi, Brush Studio juga menyediakan jasa pembuatan seni 
dan desain untuk perusahaan di luar Brush Studio. Sebagai perusahaan yang 
bergerak di bidang seni dan desain, Brush Studio telah menghasilkan banyak 
portofolio yang memiliki kualitas tinggi berupa karya ilustrasi, desain grafis, 
kampanye iklan, dan lainnya. Selama pelaksanaan kerja magang, penulis dapat 
menerapkan pengetahuan mengenai pembuatan ilustrasi dan desain yang 
sebelumnya telah dipelajari di kampus secara nyata di lapangan kerja. Penulis telah 
membuat beberapa karya ilustrasi dan desain untuk Brush Studio, di antaranya 
adalah karya ilustrasi untuk promosi sosial media, karya ilustrasi untuk materi 
pembelajaran, desain grafis untuk materi promosi sosial media, dan media cetak 
untuk dekorasi. Dengan melaksanakan kerja magang ini, penulis mendapatkan 
pengalaman kerja secara nyata di industri seni dan desain. 

 

Kata kunci: Seni dan desain, promosi, materi pembelajaran 
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2D ILLUSTRATION FOR PROMOTION MATERIAL AT BRUSH 
STUDIO 

(Dhita Visesa) 

ABSTRACT 
 

The author’s internship as an intern junior 2D illustrator took place at Brush 
Studio, a company that specializes in art and design education that aims to be an 
inspiration and encourage young generation to keep creating. Besides providing 
educational services, Brush Studio also provides art and design services to external 
clients. As a company in the creative industry, Brush Studio has developed a 
substantial portfolio of high-quality works, including illustrations, graphic designs, 
advertisement campaigns, and many more. Throughout the internship program, the 
author applied their knowledge of illustration and design making that had 
previously learned in college into the work projects. The author contributed by 
creating several illustrations and designs for Brush Studio, such as social media 
promotional illustrations, educational material illustrations, graphic designs for 
promotional content, and print media for decorations. The internship provided the 
author with valuable hands-on experience in the art and design industry, offering 
practical insights into the field. 

 
Keywords: Art and design, promotion, learning material 
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