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RANCANG BANGUN SISTEM PENGENALAN ALFABET BAHASA
ISYARAT INDONESIA MENGGUNAKAN ALGORITMA

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK

Dion Yehuda Suginta

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan algoritma Convolutional
Neural Network (CNN) dalam sistem pengenalan alfabet Bahasa Isyarat Indonesia
(BISINDO). Sistem dirancang untuk mengklasifikasikan 26 huruf alfabet dari A
hingga Z. Pengujian dilakukan menggunakan dataset gambar dan kamera secara
real-time. Dilakukan penelitian dengan enam skenario dan hasil menunjukkan
akurasi tertinggi terdapat pada skenario keenam dengan akurasi sebesar 87% untuk
dataset gambar dan 70% untuk pengujian real-time, dengan perbedaan akurasi yang
disebabkan oleh faktor gerakan, pencahayaan, dan kualitas gambar. Sistem ini
menunjukkan potensi untuk membantu mengenali BISINDO, meskipun diperlukan
pengembangan lebih lanjut untuk meningkatkan akurasi pada pengujian real-time.

Kata Kunci: Bahasa Isyarat Indonesia (BISINDO), Convolutional Neural Network
(CNN), pengenalan alfabet.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A SYSTEM FOR RECOGNIZING THE
ALPHABET OF INDONESIAN SIGN LANGUAGE USING
CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK ALGORITHM

Dion Yehuda Suginta

ABSTRACT

This study aims to implement the Convolutional Neural Network (CNN) algorithm
in a recognition system for the Indonesian Sign Language alphabet (BISINDO). The
system is designed to classify 26 alphabet letters from A to Z. Testing was conducted
using both image datasets and real-time camera input. The research involved six
scenarios, with the highest accuracy achieved in the sixth scenario: 87% for the
image dataset and 70% for real-time testing. The accuracy discrepancy is attributed
to factors such as motion, lighting, and image quality. This system demonstrates
potential in recognizing BISINDO, though further development is needed to improve
real-time testing accuracy.

Keywords: Alphabet Recognition, Convolutional Neural Network (CNN),

Indonesian Sign Language (BISINDO).
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