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PERANCANGAN BUKU ILUSTRASI CERITA ASAL MULA 

BUKIT KELAM UNTUK ANAK SEKOLAH DASAR 

 (Vanessa Theodora) 

ABSTRAK 

 

Indonesia memiliki kekayaan budaya yang beragam dan patut untuk dilestarikan. 

Salah satu kekayaan budaya Indonesia adalah cerita rakyat. Cerita rakyat 

merupakan wujud budaya lisan suatu daerah yang diwariskan secara turun-temurun. 

Meskipun demikian, tidak semua cerita rakyat memiliki dokumentasi yang baik 

sehingga cerita menjadi tidak terkespos kepada Masyarakat, contohnya cerita Asal 

Mula Bukit Kelam asal Kalimantan Barat. Cerita Asal Mula Bukit Kelam memilki 

pesan moral yang baik untuk dikenalkan pada anak-anak sekolah dasar. Oleh karena 

itu, perancangan ini bertujuan untuk merancang buku ilustrasi menganai cerita Asal 

Mula Bukit Kelam yang dapat memperkenalkan cerita rakyat tersebut kepada anak-

anak sekolah dasar di Kalimantan Barat melalui cara yang menarik dan berkesan. 

Metode penelitian yang digunakan adalah Mixed method, meliputi observasi, 

wawancara, FGD, studi pustaka, dan kuesioner. Hasil akhir dari perancangan 

berupa buku cerita ilustrasi yang menyajikan kisah Asal Mula Bukit Kelam berserta 

ilustrasi yang menarik. Kesimpulan dari perancangan ini menunjukkan adaptasi 

cerita rakyat kedalam buku ilustrasi dapat memberikan eksposure pada cerita Asal 

Mula Bukit Kelam sehingga lebih dikenal oleh genarasi muda di Kalimantan Barat.    

 

Kata kunci: Cerita Rakyat, Ilustrasi, Buku, Pesan Moral, Kalimantan Barat. 
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DESIGNING AN ILLUSTRATION BOOK ABOUT THE ORIGINS 

OF BUKIT KELAM FOLKLORE FOR PRIMARY SCHOOL 

CHILDREN 

 (Vanessa Theodora) 

 

ABSTRACT (English) 

 

Indonesia has a rich and diverse culture that deserves to be preserved. One of 

Indonesia's cultural riches is folklore. Folklore is a form of oral culture of a region 

that is passed down from generation to generation. However, not all folk tales have 

good documentation so that the stories are not exposed to the public, for example 

the story of the origin of Bukit Kelam from West Kalimantan. The story of the origin 

of Bukit Kelam has a good moral message to be informed to elementary school 

children. Therefore, this study aims to design an illustrated book about the story of 

the Origin of Bukit Kelam which can introduce this folklore to elementary school 

children in West Kalimantan in an interesting and memorable way. The research 

method used is mixed method, including observation, interviews, FGD, literature 

study and questionnaires. The final result of this study is an illustrated story book 

that presents the story of the origin of Bukit Kelam along with interesting 

illustrations. The conclusion of this study shows that the adaptation of folklore into 

an illustrated book can provide exposure to the story of the Origin of Bukit Kelam 

so that it is known to the younger generation in West Kalimantan. 

 

Keywords: Folklore, illustration, Book, Moral Message, West Kalimantan.  
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