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RANCANG BANGUN APLIKASI PEMBELAJARAN BAHASA
MANDARIN UNTUK BISNIS IMPOR DARI CHINA

Paulus Michael Leang

ABSTRAK

Dalam era globalisasi yang semakin pesat ini, sangat diperlukan pengetahuan
berbahasa untuk bisa berkomunikasi dengan lancar. Kemampuan berbahasa sangat
dibutuhkan untuk melakukan interaksi bisnis. Untuk saat ini, bahasa Inggris
merupakan bahasa yang paling banyak digunakan dalam berbagai aspek. Namun,
selain bahasa Inggris, bahasa Mandarin juga mengalami perkembangan yang
pesat. Melihat perkembangan bahasa Mandarin yang pesat, bukan tak mungkin
bahwa kedepannya bahasa Mandarin dapat digunakan menjadi bahasa internasional
menggantikan bahasa Inggris di segala aspek, termasuk bisnis impor. Aplikasi
dibuat pada platform iOS, dan dengan fitur utama interactive story, pengguna diajak
untuk terjun langsung ke skenario bisnis. Dari pengalaman kerja magang yang telah
dilakukan, aplikasi berhasil dirancang dan dibangun, serta sudah dipresentasikan
kepada supervisor.

Kata kunci: Mandarin, bahasa, iOS, bisnis, impor
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A MANDARIN LANGUAGE LEARNING
APPLICATION FOR IMPORT BUSINESS FROM CHINA

Paulus Michael Leang

ABSTRACT

In this rapidly evolving era of globalization, language proficiency is essential
for smooth communication. Language skills are important for communication
in business. Currently, English is currently the international language, and is
widely used in every fields. While English is the global language, Mandarin is
also experiencing significant growth. Given the rapid development of Mandarin, in
the near future, Mandarin could replace English as the international language in
every fields, including import business. This application is developed for the iOS
platform, featuring an interactive story as its main feature. Through this feature,
users are immersed in business scenarios to enhance their learning experience.
From the internship experience that has been undertaken, this application has been
successfully designed, developed, and has been presented to the supervisor.

Keywords: Mandarin, language, iOS, business, import
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