
PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA APLIKASI MANAJEMEN
PROYEK PGNCOM

MAGANG

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
Gelar Sarjana Komputer (S.Kom.)

Vivi Lee Mulandari
00000060103

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN INFORMATIKA

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG

2025



PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA APLIKASI MANAJEMEN
PROYEK PGNCOM

MAGANG

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
Gelar Sarjana Komputer (S.Kom.)

Vivi Lee Mulandari
00000060103

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK DAN INFORMATIKA

UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG

2025

i
Perancangan Desain UI/UX..., Vivi Lee Mulandari, Universitas Multimedia Nusantara





iii



Halaman Persembahan / Motto

”Learn from yesterday, live for today, hope for tomorrow. The
important thing is not to stop questioning.”

Albert Einstein
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PERANCANGAN DESAIN UI/UX PADA APLIKASI MANAJEMEN
PROYEK PGNCOM

Vivi Lee Mulandari

ABSTRAK

Pada era modern dengan perkembangan teknologi yang pesat, Departemen
Infrastruktur ICT dan ICS di perusahaan PGNCOM menghadapi kesulitan dalam
memantau proyek secara real-time, dan transparan yang berdampak pada efisiensi,
koordinasi tim, dan pengambilan keputusan. Untuk mengatasi hal tersebut,
dirancang desain UI/UX aplikasi manajemen proyek berbasis web dengan Figma
yang bertujuan meningkatkan pengalaman pengguna, efisiensi alur kerja, dan
produktivitas tim. Desain ini telah selesai disusun dengan mempertimbangkan
kebutuhan pengguna dan relevansi data yang diintegrasikan, sehingga menghasilkan
tampilan yang informatif dan user-friendly. Saat ini, desain menunggu proses
review untuk penyempurnaan lebih lanjut sebelum diimplementasikan, dengan
harapan mampu menjadi solusi efektif dalam memantau proyek dan meningkatkan
kinerja tim.

Kata kunci: Design Web, Figma, Project Management, PT PGASCOM
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UI/UX Design Development for PGNCOM Project Management Application

Vivi Lee Mulandari

ABSTRACT

In the modern era of rapid technological advancements, the ICT and ICS
Infrastructure Department at PGNCOM faces challenges in monitoring projects in
real-time and ensuring transparency, which impacts efficiency, team coordination,
and decision-making. To address these issues, a web-based project management
application UI/UX design was developed using Figma. The design aims to
enhance user experience, streamline workflows, and improve team productivity.
It has been meticulously crafted to align with user needs and integrate relevant
data, resulting in an informative and user-friendly interface. Currently, the
design is undergoing review for further refinement before implementation, with the
expectation of providing an effective solution for project monitoring and improving
team performance.

Keywords: Design Web, Figma, Project Management, PT PGASCOM
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