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PERANCANGAN GIM TRIMATA THE STATION
(Andy Saputra)

ABSTRAK

Magang kewirausahaan adalah salah satu program Kampus Merdeka yang
bertujuan untuk mempersiapkan mahasiswa menghadapi dunia kerja dengan
memanfaatkan ilmu yang telah dipelajari selama masa perkuliahan. Dalam laporan
ini, akan dijelaskan pengalaman penulis ketika magang kewirausahaan mengikuti
program IGDX Bootcamp (Indonesia Game Developer eXchange). IGDX
Bootcamp merupakan program dari hasil kolaborasi antara Kementerian
Komunikasi dan Informatika (KOMINFO) bersama dengan Asosiasi Game
Indonesia (AGI). Program ini memberikan pelatihan dasar hingga menegah selama
empat bulan yang berfokus pada proses pembuatan gim digital bersifat dwimatra
maupun trimata. Program IGDX Bootcamp mencakup aspek pembuatan asset,
programming, desain, manajemen, bisnis, dan produksi dari pembuatan gim,
peserta memiliki kewajiban untuk memilih 2 peran dalam kelompok dalam aspek
pembuatan gim dan teori yang mendukung pembuatan gim. IGDX Bootcamp
memberikan peluang pendanaan, mentoring, serta kemitraan untuk membantu
mengembangkan proyek gim dari perserta program, membuka jalan bagi inovasi di
industri game lokal, dan mempersiapkan peserta menjadi pengembang game yang
kompeten di tingkat global.

Kata kunci: Magang Kewirausahaan, IGDX, Pembuatan gim
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GAME DESIGN OF “THE STATION”

DURING IGDX 2024

(Andy Saputra)

ABSTRACT

The entrepreneurship internship is one of the Kampus Merdeka programs aimed at
preparing students to face the professional world by utilizing the knowledge they
have acquired during their studies at the university. This report highlights the
experience of participating in the entrepreneurship internship during the 1IGDX
Bootcamp (Indonesia Game Developer eXchange) program. IGDX Bootcamp is a
program resulting from the collaboration between the Ministry of Communication
and Informatics (KOMINFO) and the Indonesian Game Association (AGI). This
program provides basic to intermediate training over the course of four months,
focusing on the development of both 2D and 3D digital games. The IGDX Bootcamp
covers aspects such as asset creation, programming, design, management,
business, and game production. Participants are required to choose two roles
within their group related to game development and the theoretical foundations that
support game creation. IGDX Bootcamp offers funding opportunities, mentoring,
and partnerships to help participants develop their game projects further, paving
the way for innovation in the local game industry and preparing participants to
become competent game developers at the global level.

Keywords: Entrepreneurial internship, IGDX, Game Development
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