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PERANCANGAN VISUAL MOTIF PAKAIAN KOLEKSI 

MUSIM SEMI BRAND COLORBOX 

 (Virrisya Tiara Shafannisa) 

ABSTRAK 
 

 

Program magang di PT Delamibrands Kharisma Busana memberikan kesempatan 

untuk terlibat langsung dalam proses perancangan motif pakaian, khususnya untuk 

brand COLORBOX, yang menargetkan pasar remaja wanita. Sebagai perusahaan 

ritel dan manufaktur pakaian pria dan wanita yang telah hadir lebih dari 40 tahun 

di Indonesia, PT Delamibrands memiliki potensi besar dalam industri fashion. 

Penulis tertarik untuk bergabung dalam perusahaan ini, dan selama masa magang 

yang berlangsung dari Agustus 2024 hingga Februari 2025, penulis menjalani peran 

sebagai Graphic Design Intern. Dalam peran ini, penulis bertanggung jawab 

menciptakan ilustrasi digital yang diaplikasikan pada produk fashion untuk brand 

COLORBOX. Kegiatan magang meliputi penelitian tren fashion, perancangan 

sketsa, finalisasi desain, dan pengaplikasian motif pada produk fashion yang 

ditujukan untuk meningkatkan nilai jual dan mengikuti tren terkini.  Kolaborasi 

dengan tim desain internal menjadi elemen penting dalam memastikan hasil akhir 

desain sesuai dengan standar dan visi perusahaan. Kendala yang dihadapi selama 

magang, seperti pengelolaan waktu, perbedaan ide, dan komunikasi, diatasi melalui 

diskusi konstruktif dan penyediaan beberapa alternatif desain. Simpulan dari 

pengalaman ini menunjukkan bahwa peran desain grafis dalam industri fashion 

sangat penting, baik dalam hal kreativitas maupun pemahaman terhadap pasar dan 

selera konsumen. Penulis juga memperoleh banyak ilmu baru terkait ilustrasi digital 

dan dinamika industri fashion, yang akan menjadi bekal berharga untuk 

pengembangan karier di masa depan. 

 

Kata kunci: Desain Grafis, Fahion Remaja, Ilustrasi Digital, Proses Kreatif 
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VISUAL DESIGN OF COLORBOX BRAND CLOTHING 

MOTIFS SPRING COLLECTION 

(Virrisya Tiara Shafannisa)  

ABSTRACT 

 

The internship program at PT Delamibrands Kharisma Busana provided the 

opportunity to learn and directly participate in the process of designing clothing 

patterns, particularly for the COLORBOX brand, which targets the young women's 

market. PT Delamibrands, a retail and manufacturing company with over 40 years 

of experience in Indonesia, is a key player in the fashion industry. With such 

potential, the author was eager to join the company. During the six-month 

internship, from August 2024 to February 2025, the author took on the role of 

Graphic Design Intern. The primary responsibility was to create digital 

illustrations to be applied to fashion products for COLORBOX. The internship 

activities involved trend research, sketch creation, finalizing designs, and applying 

patterns to fashion products aimed at increasing market value and staying aligned 

with current trends. Collaboration with the internal design team played a critical 

role in ensuring that the final designs met the company's standards and brand 

vision. Challenges such as time management, differing opinions, and 

communication issues were resolved through constructive discussions and the 

proposal of multiple design alternatives. In conclusion, this experience 

demonstrated the significant role of graphic design in the fashion industry, not only 

from a creative standpoint but also in understanding market dynamics and 

consumer preferences. The author gained valuable knowledge in digital illustration 

and the fashion industry, which will serve as a crucial foundation for future career 

development. 

 

Keywords: Graphic Design, Youth Fashion, Digital Illustration, Creative Process 
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