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PERANCANGAN LEARNING MANAGEMENT SYSTEM KEMENTRIAN

PERTAHANAN PADA PT KUNCIE PINTAR NUSANTARA

(Daffa Arsya Putra)

ABSTRAK

Laporan magang ini disusun berdasarkan pengalaman selama menjalani program
magang sebagai UI/UX Intern di Divisi Tech & Product di PT Kuncie Pintar
Nusantara. Latar belakang dari kegiatan ini adalah untuk memahami secara
langsung proses pengembangan produk berbasis teknologi dalam industri edutech.
Tujuan dari magang ini adalah untuk mempelajari penerapan desain produk digital
yang efektif serta menambah wawasan terkait kolaborasi antar tim dalam
mengembangkan solusi pendidikan. Teori utama yang digunakan adalah teori
desain interaksi dan user-centered design, yang menjadi dasar dalam menciptakan
pengalaman pengguna yang optimal. PT Kuncie Pintar Nusantara merupakan
platform edutech yang fokus pada pengembangan keterampilan melalui program
mentoring dan kursus praktis. Pelaksanaan magang ini melibatkan beberapa tugas
utama, seperti riset pengguna, pembuatan wireframe, dan penyusunan prototipe
produk. Hasil dari magang ini menunjukkan pentingnya pemahaman mendalam
tentang kebutuhan pengguna dan bagaimana desain produk dapat disesuaikan
untuk memenuhi kebutuhan tersebut. Kesimpulan dari program ini adalah bahwa
proses desain yang berfokus pada pengguna dapat memberikan dampak signifikan
pada kualitas produk dan kepuasan pengguna

Kata kunci: desain produk, user-centered design, edutech, pengembangan
keterampilan, pengalaman pengguna.
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DESIGN OF LEARNING MANAGEMENT SYSTEMMINISTRY OF

DEFENSE AT PT KUNCIE PINTAR NUSANTARA

(Daffa Arsya Putra)

ABSTRACT

This internship report is based on the experience gained during the internship
program as a UI/UX Intern in the Tech & Product Division at PT Kuncie Pintar
Nusantara. The background of this internship is to gain hands-on experience in
the product development process within the edu-tech industry. The purpose of this
internship is to learn the application of effective digital product design and to
expand knowledge on cross-functional team collaboration in developing
educational solutions. The main theories applied are interaction design and user-
centered design, which form the foundation for creating optimal user experiences.
PT Kuncie Pintar Nusantara is an edu-tech platform focused on skill development
through mentoring programs and practical courses. The internship tasks included
user research, wireframing, and creating product prototypes. The results of this
internship highlight the importance of understanding user needs and how product
design can be tailored to meet those needs. The conclusion drawn from the
internship is that user-centered design processes significantly impact product
quality and user satisfaction.

.

Keywords: product design, user-centered design, edutech, skill development, user
experience.
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