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1.2

1.3

Pada kesempatan internship ini, penulis tertarik untuk mengikuti

program magang di ebagai 3D & Asset Graphic

Designer, karen g 3D design membuat

oleh agensi ini,

a dalam lingkungan

3. Mengembangkan kemampuan soft skill dan hard skill.
4. Menambah portofolio.

Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magan

ulis
1
penulis
ada i j j duction

kurang lebih 6 Bulan mulai dari 1 Juli 2024 sampai dengan 31 Desember

2@ MNg b'rlarVng EmRmariSnul'i daTariAin $pai hari
Jumat di setiap minggunya. Jam kerja magang dimulai dari jam 08.00 sampai
1Mden@totalS_jamfFelak'anazMrja Eang@kuk'n se hybrid

yaitu WFO (work from office) dan WFH -fvork from home). Dikarenakan

pN penulis yan ksilAan tN terla dipAan, Rulis A sering

melakukan WFH dan WFO jika diperlukan saja.
2

Perancangan 3D Produk..., Arvin Megajayanto, Universitas Multimedia Nusantara



1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang

Penulis menge engikuti event career day
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Mendatangi event career Mengisi data perusahaan di
day da . ' kampus merdeka
. pe J
@ o vln‘ é 1July 2024 30 Juni 2024 \ é h
4 Mengirimkan CV dan Di hubungi kebali via whats Mendapatkan cover latter
whats app J portofolio app J

L L \. J
7~

\,

NIVERSITAS

U
MULTIMEDIA
NUSANTARA

3

Perancangan 3D Produk..., Arvin Megajayanto, Universitas Multimedia Nusantara



