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 PERANCANGAN KONTEN INSTAGRAM MUNIVERSE  

DI VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB UMN 

 (Nicolaas Jaya Widyatama) 

ABSTRAK 
 

 

Penulis memilih Virtuosity Film Production Lab sebagai tempat magang, 

mengambil peran yang memungkinkan penerapan pengetahuan dan pengalaman 

yang sudah dikumpulkan selama periode akademik. Dengan pengalaman dan 

gambaran mengenai lingkungan kerja dalam bidang desain grafis dalam media 

digital, penulis bisa memenuhi syarat kelulusan Universitas Multimedia Nusantara. 

Virtuosity Film Production Lab adalah cabang Program Studi Film UMN yang 

berperan sebagai wadah bidang kreatif yang bersangkutan dengan proyek animasi. 

Sebagai magang dalam posisi Digital Content Designer penulis ditugaskan 

merancang desain visual konten yang akan ditampilkan melalui media digital, 

mengikuti revisi dan instruksi Supervisor untuk menciptakan konten yang menarik 

bagi konsumen karya Virtuosity. Penulis menjalani proyek utama Muniverse, 

merancang konten promosional yang diunggah ke media sosial untuk meningkatkan 

promosi terhadap produk dan karya di bawah proyek tersebut. Proyek lain 

ditugaskan kepada penulis untuk merancang desain dalam bentuk kolateral media 

digital untuk kebutuhan Universitas Multimedia Nusantara dalam penyelenggaraan 

dan pelaksanaan acara. Pengalaman bekerja di dalam industri kreatif yang 

memperbaiki kelemahan dan meningkatkan kekuatan melayani sebagai langkah 

maju dalam menunjang karir yang sukses di masa depan di mana penulis dapat 

menerapkannya terhadap kinerja tim dalam perusahaan, sehingga menjadi contoh 

bagi angkatan mahasiswa berikutnya. 

 

Kata kunci: Konten Digital, Media Sosial, Desain Grafis 
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DESIGNING CONTENT FOR MUNIVERSE'S INSTAGRAM IN 

VIRTUOSITY FILM PRODUCTION LAB UMN 

(Nicolaas Jaya Widyatama) 

ABSTRACT 

 

The author chose Virtuosity Film Production Lab as an internship, taking a role 

that allows the application of knowledge and experience that has been gathered 

during the academic period. With experience and an overview of the work 

environment of graphic design in digital media, the author can fulfill the graduation 

requirements of Universitas Multimedia Nusantara. Virtuosity Film Production 

Lab is a branch of UMN's Film Studies Program that acts as a forum for creative 

fields related to animation projects. As an intern in the position of a Digital Content 

Designer, the author is tasked with designing the visual design of content that will 

be displayed through digital media, following the Supervisor's revisions and 

instructions to create content that is attractive to consumers of Virtuosity's work. 

The author undertook the main project of Muniverse, designing promotional 

content that is uploaded to social media to increase promotion of products and 

works under the project. Another project was assigned to the author to design 

digital media collaterals for the needs of Universitas Multimedia Nusantara in 

organizing and implementing events. The experience of working in a creative 

industry that improves weaknesses and enhances strengths serves as a step forward 

in supporting a successful career in the future where the author can apply it to team 

performance in a company, thus becoming an example for the next batch of 

students. 

 

Keywords: Digital Content, Social Media, Graphic Design 
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