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ada setiap proyeknya.

bahwa jika bergabung dengan
perusahaan ini dapat memberi penulis peluang untuk mempelajari berbagai
teknik-teknik desain yang lebih mendalam, serta cara menerapkan ide kreatif
teknik
kreatif

S€cara

industri kreatif. Penulis juga ingin mempelajari tidak hanya proses desain, tetapi

juga bMﬁarNira lomV(asEng R(tif&kulan JTamAua]Sn, serta
bagaim: olaborasi antara agai divisi_dapat menciptakan hasil kerja yang
optima laiUl i 'tu,‘htabnult ju ngiEemﬂni libihﬁndalam
mengenai § car enjadiv pemimpin yang ik seperti c menginspirasi,
memot‘m, dMengZﬁkan AunﬂNenzI:i tuA berBa sea efisien
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dan efektif. Terakhir penulis juga percaya bahwa dengan mengikuti kesempatan

magang di perusahaan [OTA penulis dapat mengasah dan

mengembangkan kete alam agar lebih sesuai

dengan kebutuha leh ind

dengan menjalani memb ama dalam hal

slolaan oan motivasi

elajar s

erkaya

Kreatif Medi

yang bg i melalui

proyek-
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1.2 Tujuan Magang

Penulis melaksan dengan maksud untuk

memenuhi salah Komunikasi Visual
Universitas Multimg Sarjana Desain

(S.Ds). Selain _itu iliki ingin dicapai

1. sehingga

2. a secara

3. dari tahap
1.3 Waktu dan

Penulis akan menje dur pelaksanaan kerja selama

masa magang di IOTA Kreatif Media. Berikut adalah rincian waktu dan prosedur
yang berlaku:

1.3.1 tu Pelaks

Penulis i dengan
kontrak i i jadwal

ari hari 1 m kerja

tambahan 2 j anggota
t ma g ingin melaksana sholat Jumat, .yaitu dari pukul 11.00
hua ﬁ‘) (Iln M;:rjEnli(RaKSse]ap :r:l A pg 17.00.
S h Kkegiatanpdila seécar ine rk ome)ndi setiap
dM daruap pL&rja iwaj ilckaMCMa tivim:ril mA dalam
CNle Slejs yaStelalA’sediN, seEFai bukti telRleny aikan 8

jam kerja per hari.
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1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang

Proses pe gan pengajuan perusahaan

lis melalui website

eh Kaprodi dan
ang berisi CV
apa minggu

m
arinya.

kuliaha

apan te agang pada

al meeting singkat
eatif Media. Melalui
aplikasi meeting on ulis mendapat penjelasan lebih

mendalam mengenai peraturan perusahaan serta gambaran umum terkait

operasional dan budaya kerja di sana.
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