BAB II

2.1

iptakan aplikasi

ds, yang telah

2.1.1 Profil Perusahaan

Logo perusahaan IOTA Kreatif Media seperti yang dijelaskan oleh

tt“T N E 1 dr kﬂ'Ebor dalﬁindustri
digital. Bidang usaha yang dijalankan meliputi pengembangan produk digital
kreM terrlilj:k bkasl-edutlmmMunt\Eana.ak lnela produk

ungElannya yaitu, IOTA Kids. Dimana produk ini telah mendapatkan banyak

an ualm sbagAenglNaan -I:ng Aunle chtas dan
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inovasi IOTA dalam menciptakan solusi yang bermanfaat bagi masyarakat

luas.

an Wibisono selaku

isi untuk menjadi

orasi 1

Oktober 2021

di Jakarta o ler lainnya yaitu:
ebelum mendirikan

al usaha IOTA Studio sejak

Ratna Yoes,
IOTA Kreatif Media,
tahun 2012 yang berfokus pada komik dan desain grafis. Studio ini sudah
banyak melayani berbagai klien dan menerbitkan beberapa /P yang

dipublikasikan di platform Korea Webtoon dan CIAYO Comics di

mengembangkan produk digital kreatif, terutama /P dan Game.

UPa(Nhuxl peVna ErasR ISA I'reaErMeA beSa sama
dengan Airmas Perkasa dalam pro “Ayoo Kreasi”, yang melibatkan
perM M kr tlfcla MlogEfo ele hAjasama
ters tah 022 erak ;secara independen
dan eng([j:( any pm&pro;]:lia 1 bA serta
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memperkenalkan produk edutainment mereka bernama IOTA Kids. Aplikasi

ini bertujuan untuk menge dan bakat anak-anak usia dini

melalui IP yang a telah memenangkan

positif dari para

2.1

Chief Executive Officer (CEO)

Chief Product Officer Chief Creative Officer Chief Tecnology Officer

Chief Marketing Officer

Ul/Designer Concept Artist Full Stuck Developer
Animator 2D Artist Game Programmer Marketing staff
Product Support Background Artist Backend Developer

keseluruhan operasional perusahaan. Dibawah CEO, terdapat empat divisi
tama sing-masi ipimpin Chief Product, Officer, (CPO),
u:f ﬁivj@;y(égj, CgTSOIO!’y o lce/(A'O), n Chief
mlfetiUfﬁcl;j(]Cw. SItiap Mla <Esi rrBliki |ang g jawab
spesifik seperti: O yang menangani pengembangan produk, CCO yang
ngavxw asps kreA CN yanqbertAgunRawalArhadap
pengelolaan teknologi, dan CMO yang memimpin kegiatan pemasaran.
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2.2

Setiap kepala divisi dibantu oleh satu manajer, seperti Product

Manager, Creative dan Marketing Manager, yang

mengelola op para manajer terdapat
ervisor, Creative

bertugas untuk

al. Struktur

agar dapat

Portofolio

Link to Youtube:  Video Promosi One Heart Play

One HEART.
W\

One Heart Play is a Digital
Employee Training application
used by AHM [Astra Honda

PT. Astra Honda Motor Motor) as their tool to internalize
One Heart Value to all of their
26,000 employees in Indonesia. Promotional Video for One Heart Play

Gam!.Z Ap'lOne !1 P]a' ‘

Sumber: Company Profile IOTA Kreatif Media (2024)

A Kreatif Media“be sama denganPT Astta H Motor
;J,am &getban an %ikaRiigi bet\arr-lr "One Heart Play."
Mkasiw dirlfanglgeba*i aMelatE') k@wan'yan#rtujuan

untuk membantu menginternalisasi nilai-nilai perusahaan kepada 26.000

Nawu sehs IndAsia. Man ;';dekA garR(asi, Akasi ini

dirancang agar proses pelatihan menjadi lebih interaktif dan menarik.
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Desain visualnya yang digunakan mencerminkan energi dan keseruan,

G

Petraverse adalah sebuah inovasi
dalam melakukan proses pembelajaran
mahasiswa UK Petra melalui
pendekatan yang lebih menyenangkan

dan menantang menggunakan Showease Video for Petraverse
prinsip-prinsip Games.

sitas Kristen
buah platform
adalah membuat
proses belaja dan menantang dengan
mengaplikasikan berba clemen games. Desain visual

platform ini menampilkan berbagai karakter-karakter dinamis dan

futuristik, yang mencerminkan pendekatan modern terhadap pendidikan

lui teknolg

)

ambar 2.4 IOTA Kid ‘ ‘
N | iumbgompaa ProﬁlﬁTA I(T'f Meiia (2024”
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Setelah memahami tantangan utama dalam pendidikan anak-anak
di Indonesia, seperti_rendahnya tingkatsliterasi dan dampak negatif dari
penggunaan teknologi yang berlebihan. IOTA Kreatif Media menciptakan
aplikasi bérnama IOTA Kids, dimana aplikasi ini dirancang dan bertujuan
untuk/menumbuhkan minat dan mengembangkan bakat anak-anak usia
dini, khususnya dalam bidang literasi, dengan memanfaatkan karakter IP

yang menarik dan menggemaskan.

Link to Youtube: Video Promosi Katiga

Gambar 2.5 Katiga
Sumber: Company Profile IOTA Kreatif Media (2024)

IOTA Kreatif Media bekerja sama dengan International Labour
Organization (ILO) untuk menciptakan sebuah aplikasi bernama Katiga.
Aplikasi ini “merupakan | bentuk /| gamifikasi yang dirancang untuk
mendukung sosialisasi standar K3/ (Keselamatan dan Kesehatan Kerja) di
lingkungan industri. Dikembangkan sebagai alat edukasi interaktif, Katiga
memadukan® elemen wvisual yang menarik dengan simulasi prosedur
keselamatan kerja yang bertujuan untuk meningkatkan pemahaman dan

kesadaran tentang K3, khususnya.selama-masa.pandemi.
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@ nyatakan.id

Nyatakan.id is 2 program of
the Ministry of Tourism and

Creative Economy of the
Republic of Indonesia to

popularize regional leading
tourist destinations. The game

antitled "Penjelajah

Musantara" is a game that

aims to socialize the program.

estinasi wisata
rnama Penjelajah
Nusantara. Ga i di osialisasikan program
nenggunakan karakter dalam

bentuk animasi yang akan memandu para pengguna menjelajahi berbagai

tempat wisata di Indonesia.

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA
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