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ungkit intera Menurut

)

SO

berbagi
omuni embentuk
semakin luas a sosial untuk
membangun ide komunikasi secara
efektif dengan target an peran penting dalam
hal ini, karena visual yang r dapat meningkatkan daya tarik

dan menguatkan pesan yang ingin disampaikan.

Sebagai mahasiswa Desain Komunikasi Visual, menjadi seorang desainer

(2013) desain grafis merupakan bentuk komunikasi visual untuk menyampaikan

pesan ﬂlui Nbaéi eVen EualRertS)oglaﬁ,TJstr daSotograﬁ

yang diterapkan dalam berbagai media.

Msu Mo mlﬂpaIZF seblah Mh cEive @:cy iang Aerak di
bidang creative_dan digital agency. Naisu be n dalam mengolah ide kreatif
yang dﬁgkau:vatgklaAhinﬁamji:n, Aﬂ N§ selAf agensi
kreatif ini memiliki dominasi yang cukup kuat dalam ranah advertising, yakni
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dalam memproduksi konten yang kreatif untuk beberapa brand yang sedang aktif,

melakukan brand activation

ampaign dari kebutuhan klien.
Naisu Studio memiliki em solving untuk klien,
yang sejalan denga grafis. Oleh karena
itu, Naisu Studio mg¢ % egl komunikasi

alam banyak

litas u tian yang

sesan san lewat

al desain

dari calon

arena perusahaan
ini menawarkan kese 0 unty ibangan media promosi
dan identitas brand dalam ang mengacu pada ranah sosial

media hingga digital advertising.

Naisu Studio berusaha untuk memanfaatkan potensi media sosial dan

mendukung strate ibrandi\n7perusahaan.
CUNIVERSITAS

an Magan

TM-: duraklk_ker;l- maglng M dilz&can Ddlis 'li NA Studio
adalah &k nuhSrsya tan k&:‘sarjﬁlam ngk mpergieh gelar
Sarjana air:‘gs) S ide‘gsn ke an Universitas Multimedi antara.
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Selain untuk memenuhi persyaratan akademis, praktik kerja magang ini juga

dilakukan penulis untuk mencapai pesifik, yaitu:

nuhi salah satu syarat

3. an pe uan yd konteks
! ossiona
4. di industri

apa maksud

dan alasan, ya

1. Penulis ing kreatif yang sama
pengembangan pembelajaran
lewat interaksi dengan banyak orang.

2. Penulis ingin meningkatkan kemampuan menganalisa suatu masalah

ga menciptakan solusi lewat implementasi visual.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang

U Ned Ml RS oo s Srosei

pelaksanaan mafang yan dllakukan oleh penulis. Pada tahai awal, penulis

ya llw ma ng MISUE Balul kurAtagram.
SeteNn ﬂlull rmim nﬁ T\ lanjut, }:Rls mengirimkan
port dan cul tae) lewat email f\JlSl nggal 3
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Juli 2024. Setelah mengirimkan dokumen, penulis dijadwalkan ke tahap
wawancara secara langsung.di tudio pada tanggal 8 Juli 2024.

selaku HR (Human

Wawancara terseb

gn, dan Prayudha

Naisu Studio.
uli 2024 hingga 28
Desember 2024. T
waktu yang lebih fleksibe

lapan jam sehari dengan
Jjam 10.00 sampai 19.00, atau jam
09.00 sampai 18.00, dengan jam istirahat di jam 12.00 sampai jam 13.00.

Penulis melaksanakan magang selama lima hari yang berlangsung secara

yaitu d
di hari

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang

U FNedul yavdileEti LR\( ﬁulal ke:[mAg Sa Naisu
Studio, yaitw di mulai~dari prose lication a perusahaan yang
SM membuka 01:51‘1 u1tuk Mpphicﬁsigkrm:em. Proéaplikasi
teN)ut Ite’puti Sngu lan NricuﬂF ViA PoRﬂio A Cover

Letter yang di submit melalui email kepada team HR Naisu Studio.

4

Perancangan Desain Konten..., Muhammad Ghufransyah, Universitas Multimedia Nusantara



Kemudian pada tanggal 8 Juli 2024, mendapatkan panggilan untuk

atting di

ntor Naisu Studio.

interview langsung yang.di

1. HR dan user, yaitu

irector, kemudian

can pe
_____

dian di
ama din

a dan Letter of
ditandatangani oleh

mahasiswa.
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