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PERANCANGAN VISUAL EVENT KAMPUNG MERDEKA

DI PERUSAHAAN PT. TAULANY MEDIA KREASI
(Kresentius Agung Sa Putra)

ABSTRAK

Laporan ini disusun sebagai persyaratan program MBKM Internship Track 1 yang
merupakan kegiatan wajib bagi mahasiswa Universitas Multimedia Nusantara.
Laporan ini membahas tentang pengalaman dan pembelajaran yang penulis
dapatkan sebagai Graphic Designer selama menjalani magang di PT. Taulany
Media Kreasi, Sebuah perusahaan yang bergerak pada bidang industri kreatif.
Dalam program magang ini penulis berkesempatan memberikan kontribusi dalam
merancang identitas visual event “Kampung Merdeka”, sebuah program acara
tahunan yang diadakan PT. Taulany Media Kreasi sebagai perayaaan hari
kemerdekaan. Perancangan visual sebuah event mendapatkan peranan penting
dalam kesuksesan penyelenggaraan acara, terutama dalam hal menciptakan
perhatian dan keterlibatan audiens. Melalui magang ini, penulis memperoleh
pemahaman yang mendalam tentang proses perancangan visual identitas event
sebuah perusahaan, serta dapat mengembangkan keterampilan desain grafis sebagai
pengalaman kerja pertama dalam dunia industri. Magang dilaksanakan dari 01 Juli
2024 hingga 31 Desember 2024.

Kata kunci: Magang MBKM, Visual Event, PT. Taulany Media Kreasi, Kampung
Merdeka
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VISUAL DESIGN OF THE KAMPUNG MERDEKA EVENT

AT PT. TAULANY MEDIA KREASI

(Kresentius Agung Sa Putra)

ABSTRACT

This intenship report was prepared as a requirement of the MBKM Internship Track
1 program which is a mandatory activity for students of Universitas Multimedia
Nusantara. This report discusses the experiences and learning that the author
gained as a Graphic Designer during his internship at PT. Taulany Media Kreasi,
a company engaged in the creative industry. In this internship program, the author
had the opportunity to contribute in designing the visual identity of the “Kampung
Merdeka” event, an annual event held by PT. Taulany Media Kreasi as a
celebration of independence day. The visual design of an event plays an important
role in its success, especially in terms of creating audience attention and
engagement. Through this internship, the author gained a deep understanding of
the process of designing the visual identity of a company's event, and was able to
develop graphic design skills as the first work experience in the industrial world.
The internship was held from July 01, 2024 to December 31, 2024.

Keywords: Magang MBKM, Visual Event, PT. Taulany Media Kreasi, Kampung
Merdeka
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