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PERANCANGAN DESAIN KOLATERAL UNTUK
PELAKSANAAN EVENT 2024 DI SIMPUL GRUP

(Farah Isma Armila)

ABSTRAK

Program Magang Merdeka adalah bagian dari kurikulum wajib Universitas
Multimedia Nusantara yang dirancang untuk membekali mahasiswa dengan
pengalaman langsung di dunia kerja sebagai syarat kelulusan. Magang
memberikan mahasiswa pengalaman langsung dalam dunia kerja dan menjadi
syarat kelulusan sebagai sarjana Desain Komunikasi Visual. PT Simpul Aksara
Grup adalah agensi konten kreatif dan storytelling yang didirikan pada tahun 2017.
Simpul Grup memiliki visi memberdayakan masyarakat melalui cerita dengan
pendekatan "discover-and-tell.” Penulis ditunjuk sebagai P/C desain untuk event
Pearfest 2024, festival sastra dan budaya yang berlangsung pada 27 dan 29
September. Tanggung jawab Penulis mencakup pembuatan desain kolateral seperti
sosial media, desain materi workshop, poster, signage, roll-up banner, dan
backdrop motion graphic. Selama produksi konten desain Penulis belajar bekerja
secara efektif dalam lingkungan profesional yang melibatkan kolaborasi lintas tim.
Laporan magang ini menggunkan metode kualitatif eksploratif untuk menelaah
lebih jauh industri agensi kreatif, tahap produksi berbagai jenis desain, serta
elaborasi tantangan dan ilmu yang diperoleh dari proses magang.

Kata kunci: agensi konten kreatif, desain kolateral, perancangan desain, acara
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DESIGNING COLLATERAL MATERIALS FOR THE
IMPLEMENTATION OF THE 2024 EVENT AT SIMPUL GRUP

(Farah Isma Armila)

ABSTRACT

The Merdeka Internship Program is a mandatory part of the curriculum at
Universitas Multimedia Nusantara, designed to equip students with hands-on
experience in the professional world as a graduation requirement. The internship
provides students with direct exposure to the work environment and serves as a
prerequisite for earning a bachelor’s degree in Visual Communication Design. PT
Simpul Aksara Grup is a creative content and storytelling agency founded in 2017.
The company’s vision is to empower communities through stories, using a
"discover-and-tell" approach. The author was appointed as the design PIC for
Pearfest 2024, a literary and cultural festival held on September 27 and 29. The
author’s responsibilities included the creation of design collaterals such as social
media content, workshop materials, posters, signage, x-banners, and motion
graphic backdrops. Throughout the production process, the author gained
experience working effectively in a professional environment involving cross-team
collaboration. This internship report employs explorative qualitative methods to
further explore the creative agency industry, examine the stages of producing
various design outputs, and elaborate on the challenges faced and lessons learned
during the internship.

Keywords: creative content agency, collateral design, design process, event

X
Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..uucoiiiiirniiniseisnecssissesssessssssssssecssessssssesssssssssssssssssassssssssssssses i
HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT ......couievivensuecsensecsaccsesseecsnees ii
HALAMAN PERNYATAAN KEABSAHAN PERUSAHAAN ......cccceeveiennnene iii
HALAMAN PENGESAHAN ...uuconiniinnicsninenssicsnnsesssecssessssssesssssssssssessssssssssssase iv
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH.........ccccceceeueee. \4
KATA PENGANTAR ..coouiirtiinecnnnnnssicsnisecssissssssssssecsssssssssssssssssssssessessassssssss vi
ABSTRAK .ucotiiiicniniistinsticseisuicssissssssesssiesssssssssessssssssssessssssssssssssssssssssssssssassans viii
ABSTRACT auauuaneneecnveneneenvecrensaecsisesssesssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssssassssssassssssess ix
DAFTAR IST cucuiiiiiiiiinictinensnissnisnsssecssissssssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssasssess X
DAFTAR TABEL ..cuuciuiiiiiiinineisinssicsnisnsssecssssssssessssssessssssssssssssssssssssssssssassane xii
DAFTAR GAMBAR .....cuuiuiitiiniciirinnininssesssecsnsssnsssissssssesssesssssssssssssssssssssees xiii
DAFTAR LAMPIRAN.....cootitineineissncssisnsssecsssssnsssessssssesssessssssssssssssssssssssssassans XV
BAB I PENDAHULUAN ..ucoivinicstinsensnecssissesssecssessssssessssssssssssssssssssssssssssssssasssess 1
1.1 Latar BelaKang.........ceiioeiiniverinsencssnrcssnicsssnncssssscsssnscssssssssssssssses 1

1.2 Tujuan MAagang........cceececseressssncsssressssnessssscssssessssssssssssssssssssssssssssses 3

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Magang.........cccceerveeccsneccsnnnes 3

1.3.1 Waktu Pelaksanaan Magang.........cccccceerceercscnercssneccssnsecsannes 3

1.3.2 Prosedur Pelaksanaan Magang...........ccecceeervuercscneccssnrecsannes 4

BAB I GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN . ......cciirnnrensnecsensecssecsssssecssees 6
2.1 Profil dan Sejarah Perusahaan.............coueiiecuercsceicscnercssneccssnnccnns 6

2.1.1 Profil Perusahaan ........ceeineeenseecsnenssecnsnecssnecsnenssnesssecsnnes 6

2.1.2 Sejarah Perusahaan............iievverinvveicnsercssnencssnencssnnccsnnenes 9

2.2 Struktur Organisasi Perusahaan............ceeevseecsneecsecnseecssnecnnnn. 10

2.3 Portofolio Perusahaan ..........ceeeveenneensencsnensencsnecsnenssnecssecssecsaenes 10

BAB III PELAKSANAAN MAGANG ....ucovticreirensnecsnnssecssecsesssncssessssssesssessassane 14
3.1 Kedudukan dan Koordinasi Pelaksanaan Magang............cceu.... 14

3.1.1 Kedudukan Pelaksanaan Magang ..........cceceeervurccrnrccsnnnes 14

3.1.2 Koordinasi Pelaksanaan Magang ..........ccceccerercurccscnnccsances 15

3.2 Tugas yang DilaKuKan.........eeeeiinvverinseicssnnicssnencssnnncssssscssssessannes 17

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang...........cceecercrcnicssnnncssnnscssssecssscssannes 22

3.3.1 Proses Pelaksanaan Tugas Utama Magang ..........cccueu.e. 23

X

Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



3.3.2 Proses Pelaksanaan Tugas Tambahan Magang ..............30
3.4 Kendala dan Solusi Pelaksanaan Magang..........c.ccccevverecrnrcccnneeec 46
3.4.1 Kendala Pelaksanaan Magang ..........cceceeevnrccsnrcscnercscneec 46
3.4.2 Solusi Pelaksanaan Magang ..........ceeeevceeccssnnccsnccscnnnescnnec 47

.
4.1 SIMPUIAN a...caaeiiiiniiiniiinitiennnicnnnicssnnicssssisssssssssssssssssssssssssssnssnseess 48

4.2 SATAI ..cerrreeernreereecrereeeessssssssscsssssssssssssssssssssssssssssssssssssassssssssssssssessasse B

DAFTAR PUSTAKA i

X1
Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Detail Pekerjaan yang Dilakukan Selama Magang ..........cccceeeueeenee

xii
Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Logo Utama PT Simpul AKsSara Grup..........eeeiecceccscneccscnnccsnncen 6
Gambar 2.2 Elemen Grafis Lo0 .....c.ccccevveeicrvuiicssnrinsercssnnessnressnsicssssscsssesssssenes 7
Gambar 2.3 SimpPUl RIDDON .........ueeeeoneeeecnneecssaninssnissssnesssnossssrosssssosssssssssssssssseses 8
Gambar 2.4 Bagan Struktur Organisasi Perusahaan ...........oeeveeeveecsueninnnnne 10
Gambar 2.5 Daftar Klien PT Simpul AKsara Grup .........cceeeevceecscneccssneccsnnnes 11
Gambar 2.6 Visual Branding ImpactIDN.........cccceeeverircercssnrcssnnrcssnnecssssecsannes 11
Gambar 2.7 Desain Media Sosial IPA.........cccceievvrinvvriniercssnicssnnncsssnscssssessasnes 12
Gambar 2.8 Desain Media Sosial IDDC ..........ccceeivveiincnrcssnncssnnncssnnncssssessasnes 12
Gambar 2.9 Desain Media Sosial VIVERE ...........cuiiinvriisveicsseicscnnccsserecsnnnes 13
Gambar 2.11 Layout BuKu SUNEALET .........eceevverirrverissnrcssnnrcssnsrcssssscssssesssssssssses 13
Gambar 3.1 Bagan Kedudukan Manajemen Teknis Proyek............cccecueeueeee. 15
Gambar 3.2 Bagan Kedudukan Manajemen Operasional ...........ccccceeevueeennnees 15
Gambar 3.3 Bagan Alur Koordinasi.........ceieeeccisecnsencssnicssnencsssnncssssscsannes 16
Gambar 3.4 Dokumentasi Acara Open MiC......ceeeecvrcrcercscnnncssnnncsssnncssssesssnnes 24
Gambar 3.5 Dokumentasi ACara LiteratOur .........eeeeevueressuercscnnrcsssnscsssssssannes 24
Gambar 3.6 Dokumentasi Acara Aspiring Author Workshop ...............eeeeene.. 24
Gambar 3.7 Proses Perancangan Signage Open MIC .......ccueeercuercscnnccssnnccsnnnes 25
Gambar 3.8 Proses Perancangan Unggahan Pear Fesr .........ccueieevueiccneccnnees 26
Gambar 3.9 Key Visual PearFest .......ioeeeicvveiiissnninsnrcssnrcssnnncsssencssssssssssssssses 27
Gambar 3.10 Perubahaan Key Visual PearFest...........cueievvuercscercscneccscnnccsnnnes 27
Gambar 3.11 Proses Desain dan Revisi Konten Instagram PearFest............. 28
Gambar 3.12 Proses Desain Motion Graphic Backdrop Video ...............cc.e..... 29
Gambar 3.13 Edit Foto dan Alternatif Desain ........cccceevercrcercssercssnnncssnnecsnnnes 30
Gambar 3.14 Key Visual IdeaFest .........uueieveeicvverinserissnnncssnnncssnnncssssscssssessssses 31
Gambar 3.15 Proses Perancangan Experiential Design 1deaFest.................... 32
Gambar 3.16 Proses Pembuatan Grafis untuk Booth ............ccuueeceeeecrneecnnnes 33
Gambar 3.17 Proses Integrasi Visual ke dalam Prototipe 3D ...........ccccceeueeeee 33
Gambar 3.18 Desain Lama, Desain Baru, dan Final Art 1deaFest.................. 34
Gambar 3.19 Key Visual Bagus Enrico & Partners...........ecceceecscenccssneccsnnnes 35
xiii

Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



Gambar 3.20 Beberapa Alternatif Desain Motion Graphic ..............cceuueeenane. 36

Gambar 3.21 Proses Pembuatan Motion Graphic Logo Reveal....................... 36
Gambar 3.22 Perbedaan Scene pada Pitch 1 dan Pitch 2 Video ...........ceueeee. 37
Gambar 3.23 Proses Mengedit Footage & Grafis Video Homepage................ 37
Gambar 3.24 Key Visual SIMPUL.........uueeeveeicsverinssnrinssnrissnrcssnnicsssencsssssssssssssssses 39
Gambar 3.25 Key Visual Pear Press ....eecevveeccvserissnncssnrcssnencssssncsssssssssessssses 39
Gambar 3.26 Template Post Instagram Pear Press........coevvveenseeesseecsensnnnnne 40
Gambar 3.27 Proses Perancangan Unggahan Simpul............ccocevevveeicrvueecnnnnes 41
Gambar 3.28 Desain Lama dan Desain Final Reels Simpul .............cccccueeeunee. 41

Gambar 3.29 Proses Mengedit Mockup untuk Konten Instagram Simpul ....42

Gambar 3.30 Proses Desain dan Revisi untuk Unggahan Pear Press ............ 42

Gambar 3.31 Proses Perancangan Unggahan Pear Press.......c.cccecevueecrcueccnnes 43

Gambar 3.32 Key Visual IFFINA ........iiiviviiivverinserissnniessssncssssscssssssssssssssses 44

Gambar 3.33 Desain Lama dan Desain Final Reels IFFINA.............ccceeuveennnees 45

Gambar 3.34 Proses Pembuatan Motion Graphic IFFINA................ccccvuereuneee. 45
Xiv

Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran Hasil Persentase Turnitin ..........ccceeceecisnccssenccssencssnncssasscssaneeess XVii
Lampiran Form Bimbingan .........iiiinciicnisnicssnicssnccssnncssssncssssscssssscssanees XViii
Lampiran Surat Penerimaan Magang .........c..ccevceccssnccssnncssssscssssssssssssssssscsess XIX
Lampiran MBKM 01 ......ccovviiiiniininnicnssnncssnncsssnncsssnssssssesssssssssssssssssssssssssssssssss XX
Lampiran MBKM 02 .......cciiiiviininniinsnncssnncsssnncsssnssssssessssssssssssssssssssssssssssssssss XXI
Lampiran MBKM 03 ......cccoviiiiniininiiinsnncssnncsssnncsssnssssssessssssssssssssssssssssssssssessss XXI1
Lampiran MBKM 04 .........iiiininiininnicssnicsssnncssssscssssessssssssssssssssssssssssssss XXX Vil

Lampiran Karya .....iiniiiniiiiiisississsssssssssssssss XXXVIiii

XV
Perancangan Desain Kolateral..., Farah Isma Armila, Universitas Multimedia Nusantara



		2025-01-07T18:02:02+0700
	e-meterai.live [farah.isma@student.umn.ac.id]
	e_meterai_signature
	[270WOPWG910H7LOL0000P9] METERAI 10000




