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HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Shane Michael rivaldo
Nomor Induk Mahasiswa : 00000061635

Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Jenjang . S1

menyatakan dengan sesungguhnya bahwa Laporan Magang saya yang berjudul:
PERANCANGAN DESIGN SOCIAL MEDIA PADA PT DINAMIKA
PRATAMA MEDIATAMA

merupakan hasil karya saya sendiri, bukan merupakan hasil plagiat, dan tidak pula
dituliskan oleh orang lain. Semua sumber, baik yang dikutip maupun dirujuk, telah

saya cantumkan dan nyatakan dengan benar pada bagian daftar pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan penyimpangan dan penyalahgunaan
dalam pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya
bersedia menerima konsekuensi untuk dinyatakan TIDAK LULUS. Saya juga
bersedia menanggung segala konsekuensi hukum yang berkaitan dengan tindak
plagiarisme ini sebagai kesalahan saya pribadi dan bukan tanggung jawab

Universitas Multimedia Nusantara.

Tangerang, 23 Oktober 2024
B2 '
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"ft'l SERUS EoleSUBR - -
EAEFsEgE:  Shane Michael Rivaldo
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Nama Lengkap : Shane Michael Rivaldo
Nomor Induk Mahasiswa  : 00000061635

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Fakultas : Seni dan Desain
menyatakan bahwa saya melaksanakan magang di:

Nama Perusahaan : In Today Media
Alamat Perusahaan : SOHO Pancoran, Lantai S-2112, JI. Letjen MT
Haryono, Nomor Kav. 2-3, Tebet Dki Jakarta

Email Perusahaan : redaksi@intodaymedia.com

1. Perusahaan tempat saya melakukan magang dapat divalidasi keberadaannya.
2. Jika dikemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan data yang
tidak valid di perusahaan tempat saya melakukan magang, maka:

a. Saya bersedia menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk
mata kuliah yang telah saya tempuh.

b. Saya bersedia menerima semua sanksi yang berlaku sebagaimana
ditetapkan dalam peraturan di Universitas Multimedia Nusantara.

Pernyataan ini saya buat dengan sebenar-benarnya dan digunakan sebagaimana
mestinya.

Tangerang 28 Agustus 2024

Mengetahui Menyatakan

Bella Nabillah Shane Michael Rivaldo
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HALAMAN PENGESAHAN

Laporan Magang dengan judul
PERANCANGAN DESIGN SOCIAL MEDIA PADA
PT DINAMIKA PRATAMA MEDIATAMA

Oleh
Nama Lengkap : Shane Michael rivaldo
Nomor Induk Mahasiswa  : 00000061635
Program Studi : Desain Komunikasi Visual
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Rabu, 18 Desember 2024
Pukul 14.30 s.d. 15.00 WIB dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pembimbing

s

Mariska Legia, S.Ds., M.BA.
0330118701/ 083675

Ketua Program Studi Degain Komunikasi Visual

-
Fonita Theresia ia’]ggi.Ds., M.A.

0311099302/ 043487
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HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Shane Michael Rivaldo

Nomor Induk Mahasiswa  : 00000061635

Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Jenjang :S1

Jenis Karya : Laporan Magang

Judul Karya IImiah : PERANCANGAN DESIGN SOCIAL
MEDIA PADA PT.DINAMIKA PRATAMA
MEDIATAMA

Menyatakan dengan sesungguhnya bahwa saya bersedia (pilih salah satu):

if Saya bersedia memberikan izin sepenuhnya kepada Universitas Multimedia
Nusantara untuk memublikasikan hasil laporan magang saya ke dalam
repositori Knowledge Center sehingga dapat diakses oleh civitas academica
UMN/ publik. Saya menyatakan bahwa laporan magang yang saya buat
tidak mengandung data yang bersifat konfidensial.

L Saya tidak bersedia memublikasikan hasil laporan magang ini ke dalam
repositori Knowledge Center karena ada data yang bersifat konfidensial.

(] Lainnya, pilih salah satu:
L] Hanya dapat diakses secara internal Universitas Multimedia Nusantara.

L] Embargo publikasi laporan magang dalam kurun waktu 3 tahun.

Tangerang, 18 Desember 2024

Shane Michael Rivaldo
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KATA PENGANTAR

Puji Tuhan Yang Maha Esa yang sudah memberikan kesempatan untuk melakukan

kegiatan praktik magang sehingga saya dapat menyelesaikan laporan magang yang

menjadi syarat untuk mneyelesaikan program magang ini

Mengucapkan terima kasih kepada:

1.
2.

Tuhan Yang Maha Esa.

Dr. Ir. Andrey Andoko, M.Sc., selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.

Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn.., M.Ds.., selaku Dekan Fakultas Seni
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Fonita Theresia Yoliando, S.Ds., M.A., s, selaku Ketua Program Studi Desain
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Mariska Legia , S.Ds., M.BA.,selaku Advisor yang telah memberikan
bimbingan, arahan, dan motivasi sehingga terselesainya magang ini.

Keluarga saya yang telah memberikan bantuan dukungan material dan moral,
sehingga penulis dapat menyelesaikan magang ini. semoga laporan magang ini
dapat bermanfaat bagi para pembaca dan bisa menjadi refrensi yang baik

untuk kebutuhan pembaca
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PERANCANGAN DESIGN SOCIAL MEDIA PADA
PT. DINAMIKA PRATAMA MEDIATAMA

Shane Michael Rivaldo

ABSTRAK

Media informasi adalah suatu landasan yang digunakan untuk menyebarkan atau
menyampaikan informasi kepada publik yang berfungsi sebagai patokan dalam
berbagai aspek kehidupan seperti pendidikan,politik,ekonomi dan lain lain.melalui
media informasi,masyarakat dapat mengakses berbagai berita dari beberapa
perspektif .Selain itu media informasi juga berperan penting dalam membangun
kesaran masyarakat agar dapat berpartisipasi terhadadap isu-isu yang ada PT.
Dinamika Pratama Mediatama yang lebih dikenal dengan IN Today Media adalah
portal media berbasis digital, yang menghadirkan informasi terkini, mulai dari
informasi dalam negeri hingga mancanegara, serta konten-konten generasi muda
yang menginspirasi dan menghibur. Penulis melakukan kegiatan praktik magang di
prusahaan tersebut dikarenakan penulis memiliki minat dan bakat di bidang kreatif
dan ingin menyalurkan kemampuan tersebut agar dapat dimanfaatkan dengan baik
di dalam industri media ini.Tugas utama dalam praktik magang yang dilakukan oleh
penulis yaitu membuat desain feeds dan IGS atau Instagram Stories yang akan di
upload di social media yang merupakan platform dari penyaluran berita yang
disajikan di In Today Media.beberapa tujuan dari pelaksanaan magang bagi penulis
ialah agar penulis dapat merasakan bagaimana dunia kerja,dan dapat mengasah
softskilll dan juga hardskill yang dimiliki oleh penulis.

Kata kunci: media, berita,media sosial,In today media
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SOCIAL MEDIA DESIGN AT

PT. DYNAMICS PRATAMA MEDIATAMA

ABSTRACT

Media Information is a platform used to disseminate or convey information to the
public which functions as a benchmark in various aspects of life such as education,
politics, economics and others. Through information media, people can access
various news from several perspectives. Apart from that, information media also
plays an important role in building community welfare so that they can participate
in PT issues. Dinamika Pratama Mediatama, better known as IN Today Media, is
a digital-based media portal, which presents the latest information, from domestic
to international information, as well as inspiring and entertaining young generation
content. The author carried out internship practice activities at this company
because the author has interest and talent in the creative field and wants to spread
these abilities so that they can be put to good use in this media industry. The main
task in the internship practice carried out by the author is creating designs for feeds
and IGS or Instagram Stories will be uploaded on social media which is the
platform for distributing news presented on In Today Media. Some of the aims of
implementing internships for writers are so that writers can experience what the
world of work is like, and can hone the soft skills and hard skills that the writer has.

Keywords: Media,, News,Social Media,In Today Media
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