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PERANCANGAN STYLEFRAME UNTUK OPENING
SEQUENCE FILM A NORMAL WOMAN DI ARAS DESIGN &
MOTION

Nabilah Fitriadi

ABSTRAK

Magang Merdeka merupakan kewajiban bagi mahasiswa yang sedang menjalani
program sarjana Desain Komunikasi Visual (DKV) di Universitas Multimedia
Nusantara (UMN). Program ini wajib bagi mahasiswa aktif yang sedang menjalani
semester 7 atau 8. Untuk mengikuti program ini, penulis perlu memilih tempat
magang yang sesuai dengan prospek Kkarir jurusannya. Dengan ketertarikan kepada
seni dan desain, penulis memilih PT Arda Kreatif, yang dikenal sebagai Aras
Design & Motion. Aras Design & Motion, yang didirikan dari tahun 2020, adalah
perusahaan motion & design yang menciptakan motion, animasi dan CGI. Penulis
memilih perusahaan ini karena produksi yang telah mencapai standar industri dan
karya visual yang baik. Sebagai Desainer 2D, penulis bertugas dalam menciptakan
konsep yang memecahkan masalah klien dalam mencapai visual yang diharapkan
untuk produksi mereka. Concept art ini melibatkan penciptaan karakter,
lingkungan, visual keyframe, atau adegan yang memberikan solusi visual yang
sesuai dengan masalah. Pengalaman magang mengajarkan penulis tentang
bagaimana menjadi desainer profesional, mulai dari mampu mengkomunikasikan
ide dengan baik, aktif dalam diskusi pemecahan masalah, memberikan solusi untuk
masalah klien serta pentingnya bersikap oportunistik selama proses kreatif.

Kata kunci: Magang Merdeka, Aras Design & Motion, MBKM, Styleframe, A
Normal Woman
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STYLEFRAME DESIGN FOR A NORMAL WOMAN OPENING

SEQUENCE AT ARAS DESIGN & MOTION

Nabilah Fitriadi

ABSTRACT

Magang Merdeka is a requirement for students that are undergoing the
undergraduate program of Visual Communication Design (DKV) in Universitas
Multimedia Nusantara (UMN). It is mandatory for active students currently in
semester 7 or 8. To participate in the program, the writer needs to choose an
internship place that is suitable and in accordance with their major's career
prospects. With a profound interest in the arts and design, the writer chooses PT
Arda Kreatif, familiarly known as Aras Design & Motion. Aras Design & Motion,
founded on 2020, is a creative design and motion company creating design, motion,
animation and CGlI. The author chooses this company because of their industry-
standard production and excellent visuals. As a 2D Designer, the author is tasked
in creating concepts that solve the client's problems in achieving the expected
visuals for their production. These concept arts involve creating characters,
environments, keyframe or scenes that provide a visual solution for the problem.
The internship experience taught the writer on how to be a professional designer,
from being able to communicate ideas, engage in problem-solving discussions,
providing solutions for the client's problems as well as the importance of being
opportunistic throughout the creative process.

Keywords: 2D Designer, Internship , Aras Design & Motion, Styleframe
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