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RANCANG BANGUN SISTEM ABSENSI DAN PERIZINAN GURU
MENGGUNAKAN ALGORITMA VINCENTY
(STUDI KASUS SEKOLAH ERENOS)

Josuan Leonardo

ABSTRAK

Dalam era digital, integrasi teknologi informasi menjadi kunci dalam
mengoptimalkan manajemen tenaga kependidikan. Salah satu teknologi yang
umum digunakan adalah mesin absensi sidik jari, yang memanfaatkan keunikan
sidik jari setiap individu. Sekolah Erenos telah menerapkan teknologi mesin sidik
jari ini sebagai alat utama untuk mencatat kehadiran guru. Akan tetapi berdasarkan
wawancara diketahui mesin kerap sulit dalam membaca sidik jari. Selain itu,
proses perizinan tidak terintegrasi dengan sistem absensi sehingga menyulitkan
dalam proses rekap dan evaluasi data. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan aplikasi absensi dan perizinan guru berbasis mobile
menggunakan algoritma Vincenty. Pengembangan aplikasi menggunakan Flutter,
MySQL sebagai basis data, dan Node.js dengan Express. Algoritma Vincenty
diterapkan untuk menghitung jarak secara akurat antara lokasi pengguna dan
sekolah, memastikan bahwa absensi dilakukan dalam radius yang telah ditentukan.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu menangani berbagai
aspek absensi dan perizinan dengan baik. Uji penerimaan pengguna dilakukan
dengan meminta guru dan kepala sekolah menggunakan aplikasi ini dan mengisi
kuesioner. Kuesioner yang digunakan adalah USE Questionnaire. Berdasarkan
hasil kuesioner dari 36 responden, diperoleh tingkat penerimaan pengguna sebesar
82,3%, yang menunjukkan bahwa aplikasi ini telah berhasil dikembangkan dan
diterima dengan baik oleh para pengguna.

Kata kunci: Algoritma Vincenty, Aplikasi Absensi dan Perizinan, Flutter, Mobile,
USE Questionnaire
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TEACHER ATTENDANCE AND LEAVE PERMISSION SYSTEM BUILD
DESIGN USING VINCENTY ALGORITHM
(CASE STUDY: ERENOS HIGH SCHOOL)

Josuan Leonardo

ABSTRACT

In the digital era, the integration of information technology is key in optimizing
education employee management. One commonly used technology is the fingerprint
attendance machine, which utilizes the uniqueness of each individual’s fingerprint.
Erenos School has implemented this fingerprint machine technology as the main
tool for recording teacher attendance. However, based on interviews, it is known
that the machine is often difficult to read fingerprints. In addition, the leave
permission process is not integrated with the attendance system, making it difficult
to recap and evaluate data. Therefore, this research aims to develop a mobile-
based teacher attendance and leave application using the Vincenty algorithm.
The application developed using Flutter, MySQL as a database, and Node.js with
Express. The Vincenty algorithm is applied to accurately calculate the distance
between the user’s location and the school, ensuring that attendance is taken
within a predetermined radius. The results show that this application is able to
handle various aspects of attendance and leave well. The user acceptance test was
conducted by asking teachers and principals to use this application and fill out a
questionnaire. The USE Questionnaire was used in this research. Based on the
questionnaire results from 36 respondents, the user acceptance rate of 82.3% was
achieved, indicating that the application has been successfully developed and well-
received by its users.

Keywords: Attendance and Leave Application, Flutter, Mobile, USE Questionnaire,
Vincenty Algorithm
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