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RANCANG BANGUN APLIKASI WEB UNTUK MENINGKATKAN
EFISIENSI PENGECEKAN DAN KALIBRASI ALAT UKUR DI PT SURYA
TOTO INDONESIA TBK

Ananta Viryadiva

ABSTRAK

Laporan ini menyajikan hasil kerja magang yang dilakukan di PT Surya
TOTO Indonesia Tbk dalam Divisi EDP (Electronic Data Processing) selama
640 jam, dari tanggal 1 Agustus hingga 30 November 2024, dengan
tujuan utama mengembangkan sebuah website yang berfungsi sebagai platform
penginputan hasil pengukuran QA (Quality Assurance) mesin di pabrik, yang
diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional, mengurangi penggunaan
kertas, meminimalkan kesalahan penginputan data, dan mempercepat proses
pengolahan informasi. Website ini dibangun menggunakan teknologi web modern,
meliputi HTML, CSS, dan JavaScript untuk front-end serta Rust sebagai bahasa
pemrograman untuk back-end. Untuk penyimpanan data, proyek ini memanfaatkan
MongoDB sebagai database NoSQL yang memberikan fleksibilitas dan efisiensi
dalam pengelolaan data. Proses pengembangan mencakup analisis kebutuhan,
perancangan sistem, pengembangan aplikasi, uji coba, dan implementasi. Melalui
proyek ini, perusahaan diharapkan dapat meningkatkan kualitas pengelolaan data
hasil pengukuran serta memberikan kontribusi positif terhadap proses produksi di
PT Surya TOTO Indonesia Tbk.

Kata kunci: Back-End, CSS, Database NoSQL, Front-End, HTML, JavaScript,
MongoDB, QA (Quality Assurance), Rust, Website
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF A WEB APPLICATION TO IMPROVE
THE EFFICIENCY OF MEASURING INSTRUMENT INSPECTION AND
CALIBRATION AT PT SURYA TOTO INDONESIA TBK

Ananta Viryadiva

ABSTRACT

The report presents the results of an internship conducted at PT Surya TOTO
Indonesia Tbk in the EDP (Electronic Data Processing) Division for 640 hours,
from August 1 to November 30, 2024. The primary objective of this internship
was to develop a website that functions as a platform for inputting QA (Quality
Assurance) measurement results of factory machines. The project aimed to
enhance operational efficiency, reduce paper usage, minimize data entry errors,
and accelerate information processing. The website was developed using modern
web technologies, including HTML, CSS, and JavaScript for the front-end, and
Rust as the programming language for the back-end. For data storage, the
project utilized MongoDB as a NoSQL database, providing flexibility and efficiency
in data management. The development process involved requirements analysis,
system design, application development, testing, and implementation. Through this
project, the company is expected to improve the quality of QA measurement data
management and contribute positively to the production process at PT Surya TOTO
Indonesia Thk.

Keywords: Back-End, CSS, NoSQL Database, Front-End, HTML, JavaScript,
MongoDB, QA (Quality Assurance), Rust, Website
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