BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Organisasi

Selama melakukan magang, kedudukan dan koordinasi dilaksanakan
sebagai Artificial Intelligence Engineer di dalam divisi Business & Product
Development dan tim Research & Development. Di bawah supervisi dari Andi
Brewster selaku kepala dari divisi Business & Product Development selama periode
kerja magang.

Selama periode kerja magang, supervisor bisa melihat presensi, hasil
kerja, dan kendala yang dihadapi dalam pengerjaan projek-projek melalui Trello.
Trello bekerja sebagai logbook yang mendokumentasikan presensi harian magang,
screenshot hasil kerja yang dilakukan, checklist hal-hal yang perlu dikerjakan, dan
error yang ditemukan. Untuk projek-projek yang melibatkan penggunaan platform
Genexus, fitur Team Development bekerja seperti GitHub di mana anggota-anggota
dari tim mulai mengerjakan dari versi projek yang sama dan setiap anggota bisa
melakukan commit untuk update versi projek yang bisa diakses semua anggota serta
melakukan pull untuk update versi yang ada di dalam workspace lokal.

Selain melaporkan hasil kerja, progress dan kendala projek melalui Trello
setiap hari setelah jam kerja akan dilakukan laporan secara langsung ke supervisor
untuk menerima saran atau solusi yang bisa digunakan untuk projek, dan menerima
arahan atau tugas baru untuk dikerjakan. Jenis meeting lain yang dilakukan selama
durasi kerja magang adalah meeting dengan partner-partner dari perusahaan induk

PT. Perkasa Pilar Utama seperti Genexus, SingleStore, dan Mark[ogic.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Dalam proses pelaksanaan kerja magang terdapat tugas-tugas yang
dikerjakan setiap harinya untuk berbagai projek. Tugas-tugas tersebut melibatkan
eksplorasi fitur-fitur dari tools, aplikasi, atau platform yang akan digunakan
dalam development, mengikuti video tutorial yang dicari melalui Youtube atau
yang diberikan secara langsung oleh supervisor, dan membuat program atau web
application sesuai dengan kebutuhan proyek. Pekerjaan-pekerjaan yang dilakukan
bisa dilihat pada Tabel 3.1.
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Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke -

Pekerjaan yang dilakukan

1

Membuat program yang mengesktrak informasi dari CV ATS
dan mendisplay informasi tersebut secara otomatis menggunakan

Resume-Matcher ataupun OpenResume.

Menggunakan Flowise sebagai alternatif dari OpenResume untuk
sementara, dan membuat API endpoint menggunakan Next.js

untuk OpenResume

Membuat webpanel di Genexus untuk upload dan parsing CV ATS
menggunakan API OpenResume yang dibuat dan mempelajari
CrewAl

Melanjutkan pembelajaran CrewAl dan implementasi multi agent
serta membuat mengeksplor opsi dan teknologi untuk webscraping

dengan flowise.

Melakukan eksplorasi dan menggunakan tools scraping seperti
scrapy, octoparse, dan beautifulsoup serta UI Workspace
AnythingLLLM.

Melakukan webscraping dengan beautifulsoup untuk berbagai
website terkait berita Katolik, program dibuat untuk mengekstrak

10 artikel sekaligus untuk setiap website.

Mengimplementasikan record manager untuk chatflow scraping
flowise dan memodifikasi kode beautifulsoup agar mengikuti

prinsip record manager untuk mencegah entry database duplkat.

Melakukan eksplorasi fitur autogpt, autogen, anythinglL.LM dan
streamlit serta menuliskan dokumentasi terkait fitur tersebut.

Kemudian menggunakan testing autogpt untuk membuat agent.

Membaca dokumentasi dan membandingkan performance dari
implementasi Ollama sebagai alternatif LLM OpenAl. Melakukan
eksplorasi management, tracking dan logging Agent dengan

Agency dan AgentOps.

10

Melakukan modifikasi kode Knowledge Management System
untuk menggunakan servis api yang baru dan menyiapkan untuk

demo.
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Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

(lanjutan)
Minggu Ke - | Pekerjaan yang dilakukan

11 Mengeksplore autogen, streamlit dan agentops. Merapihkan
frontend Knowledge Management System dan mempelajari
JamAIBase.

12 Mengimplementasikan API JamAIBase dan modifikasi kode
webscraping beautifulsoup untuk mengekstrak image

13 Mengubah API-API JamAIBase ke bentuk procedure Genexus dan
mengimplementasikan procedure-procedure tersebut ke webpanel

14 Modifikasi procedure-procedure yang sudah dibuat agar bisa
memiliki parameter API yang dinamis dan koordinasi dengan
rekan kerja untuk integrasi API tanya jawab.

15 Membantu dalam modifikasi procedure agar bisa melakukan
parsing respon json, melakukan meeting terkait API lain yang ingin
digunakan dan menampilkan hasil tanya jawab dalam bentuk grid.

16 Melanjutkan integrasi JamAI dengan Genexus dan memodifikasi
API untuk pembuatan tabel dan tanya jawab.

17 Modifikasi procedure, dan Ul berdasarkan feedback, membuat user
story. Mendiskusikan arahan projek lebih lanjut dan membuat
powerpoint presentasi.

18 Melakukan presentasi ke berbagai tim, melakukan pull team
development dan melanjutkan progress integrasi JamAI dengan
Genexus.

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Tahap pertama yang dilakukan dalam mengimplementasikan CrewAl dalam

automasi pengumpulan dan pembuatan konten adalah untuk mempelajari dan

memahami CrewAl. CrewAl adalah sebuah multi-agent orchestration framework

yang berfungsi untuk mengkoordinasi berbagai agent sebagai sebuah “crew” untuk

menyelesaikan berbagai tugas.[6] CrewAl bekerja dengan mendelegasikan tugas

kepada agent-agent yang telah dibuat dengan role yang sudah ditentukan, agent-

agent pun akan mengkomunikasikan informasi dengan satu sama lain untuk

membantu mencapai goal dari sebuah tugas. Prinsip kerja CrewAl mempunyai
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kesamaan dengan prinsip Prompt-Splitting. Prompt-Splitting adalah sebuah teknik
dalam prompt engineering di mana sebuah prompt kompleks yang biasa diberikan
ke sebuah A7 dipecah ke dalam bentuk tugas-tugas kecil agar lebih mudah dipahami
oleh AL.[7] Dengan membagikan tugas dan role yang seharusnya ditanggung oleh
satu Al ke berbagai Al Agent, AI Agent pun bisa di-tune agar terfokus kepada satu
tugas spesifik dan memberikan hasil yang lebih baik dibandingkan dengan Al Agent

yang harus memproses prompt yang terlalu besar dan kehilangan fokus.

Crew
/

Agents have the inert
ability of reach out to
another to delegate Al Agents Al Agents

work or ask questions -
Tools
Processes define how
Al Agents

agents will work together.
How tasks will be assigned.
Interaction with each other.
How they will perform work.
( Process ) ‘
Tasks can override agent
tool with specific ones
[ Task j ( Task ] that should be used and

also have a specific
\ agent tackle them.

\—) Outcome

Gambar 3.1. CrewAl Concept

Seperti yang bisa dilihat pada Gambar 3.1, sebuah Crew terdiri dari beberapa
Agent, dan melalui framework orchestra CrewAl para AI Agent akan berkomunikasi
dan mendelegasikan tugas untuk mencapai goal. Untuk mencapai goal tersebut
Al Agent pun juga bisa dilengkapi fools yang memberikan Al Agent akses untuk
menggunakan search engine, calculator, ataupun tools webscraping. AI Agents pun
juga akan dilengkapi dengan fasks sesuai dengan role yang sudah ditentukan, dan
hasil dari rask tersebut dikomunikasikan dengan Agent lain sebelum memberikan
hasil akhir dari proses. Untuk magang ini crew yang akan dibuat adalah sebuah
crew yang akan mencari berita terkini terkait sebuah topik dengan melakukan web
scraping dan kemudian membuat sebuah laporan berdasarkan penemuan berita

tersebut. Untuk LLM yang digunakan, karena bertemu kendala di mana cost credit
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19

20

29

penggunaan API key OpenAl yang terlalu mahal, maka digunakan alternatif local
LLM melalui Ollama, dengan model spesifiknya yaitu llama 3.1:8b. Ollama adalah
sebuah Al tool yang memperbolehkan user untuk dengan mudah mempersiapkan
dan menggunakan LLM secara lokal melalui CPU dan GPU hardware[10]

researcher:
role: >
{topic} Senior News Researcher
goal: >
Uncover the latest news in {topic}
backstory: >
You 're a seasoned researcher with a knack for uncovering the
latest
developments in {topic }. Known for your ability to find the
most relevant

information and present it in a clear and concise manner.

reporting_analyst:
role: >
{topic} News Reporting Analyst
goal: >
Create detailed reports based on {topic} news analysis and
research findings ,
compiling all relevant information into a comprehensive report
with the relevant facts
backstory: >
You're a meticulous analyst with a keen eye for detail. You're
known for
your ability to turn complex data into clear and concise
reports , making
it easy for others to understand and act on the information

you provide.

news_writer :

role: >
{topic} Writer
goal: >

Write engaging news articles based on the latest developments
in {topic}
backstory: >
You're a talented news writer with a passion for storytelling.
You have a
knack for turning the latest developments in {topic} into
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engaging and
informative articles that captivate your audience. Your
ability to write

compelling stories makes you a valuable asset to any news team

Kode 3.1: Contoh potongan kode agents.yaml

Listing 3.1 menunjukkan contoh konfigurasi agents dalam file yaml untuk
crew news reporter. Sebuah Agent terdiri dari 3 komponen yaitu role, goal, dan
backstory. Role berguna sebagai identifikasi dari peran agent dalam sebuah crew.
Berdasarkan role yang sudah ditentukan, bisa ditentukan goal yang harus dicapai
oleh Al Agent. Backstory adalah prompt yang diberikan kepada Al Agent agar Al
berperan sebagai ahli dalam bidang yang diperlukan untuk memenuhi goal, dan

berhubungan dengan role yang sudah diberikan kepada Agent.

research_task:
description: >
Search for news about {topic}
Make sure you find any interesting and relevant information
given
the current year is {date}.
expected_output: >
A list of news about {topic} with the title url and snippet

agent: researcher

reporting_task:
description: >
Review the context you got
Make sure the report is detailed and contains any and all
relevant information.
expected_output: >
fully fledged reports of the news articles

Formatted as markdown without

agent: reporting_analyst

writing _task:

description: >

Write a news article about {topic}

Make sure the article is engaging and informative
expected_output: >

A news article about {topic} that is engaging and informative
with the given format of

Headline
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26 Date

27 Author
28 Content
29 agent: news_writer

Kode 3.2: Contoh potongan kode task.yaml

Listing 3.2 adalah contoh konfigurasi fask yang diberikan untuk tiga agents
dalam crew news reporter. Sebuah task terdiri atas 3 hal yang perlu didefinisikan
yaitu, description, expected output, dan juga agent yang akan mengeksekusi task
tersebut. Description mendetailkan apa tugas yang harus dilakukan oleh Agent, dan
juga bisa diberikan spesifikasi terkait proses, tanggal ataupun fools yang terkait
dengan penyelesaian tugas. Expected output adalah hasil yang ingin diterima

setelah agent menjalankan tugasnya.

i from crewai import Agent, Crew, Process, Task, LLM

> from crewai.project import CrewBase, agent, crew, task

; from crewai_tools import SerperDevTool, ScrapeWebsiteTool
. from dotenv import load_dotenv

¢ load_dotenv ()

s @CrewBase

9o class Webscraper:

999999

10 Webscraper crew

999999

12 ollama_8b = LLM(model="ollama/llama3.1:8b”, base_url="http ://
localhost:11434")

14 agents_config = 'config/agents.yaml'
15 tasks_config = 'config/tasks.yaml'
16

17 @agent

18 def researcher(self) —> Agent:

19 return Agent(

20 config=self.agents_config[ 'researcher '],

21 tools=[SerperDevTool (), ScrapeWebsiteTool ()],
2 verbose=True ,

23 Ilm=self.ollama_8b

26 @agent
27 def reporting_analyst(self) —> Agent:
28 return Agent(
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29 config=self.agents_config[ 'reporting_analyst '],
30 verbose=True ,

31 Ilm=self.ollama_8b

34 @agent
35 def writer(self) —> Agent:
36 return Agent(

37 config=self.agents_config|[ ' 'writer '],

38 verbose=True ,

39 IlIm=self.ollama_8b

40 )

41

o) @task

4 def research_task(self) —> Task:

44 return Task(

45 config=self.tasks_config[ 'research_task '],
46 )

47

48 @task

49 def reporting_task(self) —> Task:

50 return Task(

51 config=self.tasks_config[ 'reporting_task '],
52 #output_file="report3 .md'

53 )

54

55 @task

56 def writing_task(self) —> Task:

57 return Task(

58 config=self.tasks_config[ 'writing_task '],
59 output_file="news.md'

60 )

61

62 @crew

63 def crew(self) —> Crew:

64 ”7”” Creates the Webscraper crew”””

65

66 return Crew (

67 agents=self.agents, # Automatically created by the @agent
decorator

68 tasks=self.tasks, # Automatically created by the @task
decorator

69 process=Process.sequential ,
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verbose=True ,

Kode 3.3: Contoh potongan kode crew.py

Listing 3.3 menunjukkan struktur dari file python crew.py. Pertama
dilakukan import library-library yang diperlukan untuk tugas A, beberapa
di antaranya seperti SerperDevIool, yaitu sebuah built-in tools dalam [library
langchain dan CrewAl untuk API Serper, sebuah API yang digunakan untuk
menggunakan Google search engine secara independen.[11] ScrapeWebsiteTool
yaitu fools built-in dalam library CrewAl yang memberikan Al akses kepada rools
untuk memulai web scraping dan mengekstrak informasi. Load dotenv() digunakan
untuk mengimport environment variable yang mengandung kunci-kunci API seperti
untuk Serper, OpenAl API key ataupun kunci API lain untuk fools dan service
yang diperlukan. Hal lain yang perlu didefinisikan adalah /local LLM yang akan
digunakan yaitu Ollama 8b serta port dan base url Ollama service setelah LLM
diaktifkan melalui terminal.

Dalam crew.py juga di import config untuk agents dan task. Dalam
pendefinisian Agent akan digunakan config yang akan menentukan role dari Agent,
tools yang bisa digunakan serta LLM provider yang dipakai. Sama halnya seperti
task yang akan menggunakan config dari tasks.yaml untuk menentukan task apa
yang akan dilakukan oleh Agent, dan spesifik pada task writing ada diminta untuk

report akhir yang akan menghasilkan file news.md.

import sys

> import warnings

|

5

6

8

9

from crew import Webscraper

from datetime import datetime

warnings . filterwarnings (”ignore”, category=SyntaxWarning , module="
pysbd™)

def run():

999999

Run the crew.

LIXTXT)

inputs = {

"topic ': str(input(”What topic would you like to report on
7))

"date ': datetime .now () .strftime ("%Y-%m-%d”")
}
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17 Webscraper () .crew () . kickoff (inputs=inputs)

19 run ()

Kode 3.4: Contoh potongan kode main.py

Listing 3.4 merupakan File main.py yang berfungsi sebagai python file
untuk menjalankan crew, saat user menjalankan main.py maka user akan menerima
prompt yang menanyakan topik apa yang ingin dicari dengan tanggal yang sama
dengan waktu user menjalankan file main.py. Gambar-gambar berikut akan

menunjukkan proses kerja CrewAl saat kode dijalankan.

News Report Crew

Uses Searches topic

Senior News Serper Google
Topic Researcher
Returns 10 most
° Return results to relevant results

News Researcher

Gives a list consisting of
titles, urls, and snippets

Uses Creates

Analyst ScrapeWebsiteTool report
summary

Passed to

Writes
News Writer

Gambar 3.2. CrewAl Flow

User menerima prompt untuk memutuskan topik yang ingin diberitakan,
untuk contoh ini digunakan topik gereja sebab perusahaan ingin memulai automasi

proses web scraping untuk berita terkait gereja.

Gambar 3.3. Prompt pemilihan topik

Setelah user menentukan topik, Al Agent akan menunjukkan thought
process yang dimiliki dalam langkahnya untuk mencapai goal yaitu untuk mencari
berita terbaru dan paling relevan terkait gereja pada tanggal 18 Desember 2024. Al
Agent juga menunjukkan input apa yang digunakan dalam search query dan juga

memberikan output berupa link dan snippet terkait dari search query tersebut.
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o Indonesia Senior News Researcher

Gambar 3.4. Al Thought Process and Tool Output

Setelah ditemukan link-link yang membicarakan topik, Al Agent akan
memilih website yang dirasa paling relevan dan mengakses link tersebut. A/ pun
akan mengekstrak berita yang ada pada link tersebut ke dalam bentuk markdown

untuk diparsing info-info terpenting yang terkandung di website tersebut.

Gambar 3.5. Al Scraping the websites and creating a summary

Setelah AI Agent selesai melakukan webscraping, maka Al akan
memberikan final answernya yaitu jawaban terbaik yang dimiliki setelah

menjalankan semua task yang diberikan. Jawabannya meliputi tujuan dari report
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ini dibuat dan apa yang dilakukan oleh AI Agent dan penemuan-penemuan penting

terkait topik yang diberikan.

Gambar 3.6. Final Answer from News Reporter Crew

Al Agent pun juga memberikan laporan berupa news.md agar lebih mudah

dibaca oleh user dibandingkan membaca hasil dari terminal.

@ mainp crewpy - a newsmd X

n

ge of Hope and Reconciliation

Jakarta, Indonesia e r s to four Pacific natio
him through Southea s
ngage with young peopl.

Pope Frai 0 t th di es. The Holy St commitment to building bridges between cultures,
faiths,

In Indonesia, the will me i 0 understanding and respect between different faith communities. He will also visit local Cathol
emph ility.

In Papua New Guin oly Fa the importa f indigenous cultures and the need for social justice. He will meet with local le and engage in a series of

meetings with the cour

ace process and the role of the Catholic Church in promoting ciliation. He will meet with government officials and

The final stop on the Papal Visit will be Singapore, where the Pope will engage with young people and emphasize the importance of faith, values, and community se

Local communities in Ind i cial events to celebrate thi

Pope Francic’ Apostolic

Gambar 3.7. Hasil news.md

3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

Selama proses kerja magang, ditemukan beberapa kendala yang
menghambat pengerjaan projek. Kendala tersebut muncul dalam bidang teknis .

Beberapa kendala teknis yang dihadapi:
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1. Requirement OpenAl API Key yang berbayar untuk menggunakan LLM
OpenAl. Penggunaan kredit untuk CrewAl memakan token yang besar karena

komunikasi antar Al Agent.

2. Al Agent cenderung memberikan hasil yang kurang memuaskan dari segi

detail ataupun kata-kata yang digunakan untuk respon

3. Adanya kesulitan dalam mengintegrasikan fools dengan Agent, terutama jika
tools tersebut memerlukan API yang berbayar ataupun perlu membuat custom
tool untuk mengintegrasikan API sebagai tool dengan agent.

Solusi-solusi yang ditemukan untuk menghadapi kendala teknis tersebut

yaitu:

1. Mencari alternatif untuk LLM yaitu Ollama, sebuah LLM open source yang

bisa dijalankan secara lokal dan gratis untuk mensubstitusikan LLM OpenAl

2. Bereksperimentasi dengan prompt dan mempelajari prompt engineering agar

Al dapat memberikan hasil dengan detail yang diinginkan.

3. Mencari tutorial tentang pembuatan custom tools dan mencari APl untuk
tools yang tidak berbayar atau menyediakan kredit penggunaan gratis per

bulannya.
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