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MERANCANG AI AVATAR KE DALAM UNREAL ENGINE DI FXMEDIA
INTERNET PTE LTD

Rich Evan Lee

ABSTRAK

Perkembangan teknologi AI telah memberikan potensi besar dalam meningkatkan
interaksi manusia dengan sistem digital. FXMedia Internet Pte Ltd, sebagai
penyedia solusi teknologi inovatif, memerlukan aplikasi demo AI Avatar yang dapat
memberikan pengalaman komunikasi yang lebih realistis. Sistem ini dirancang
menggunakan Unreal Engine 5 dan mengintegrasikan teknologi ChatGPT untuk
pemrosesan bahasa alami, ElevenLabs untuk Text-to-Speech (TTS), serta Azure
Speech untuk Speech-to-Text (STT). Kondisi ideal yang ingin dicapai adalah
terciptanya prototipe AI Avatar interaktif yang mampu memberikan respons
teks, suara, dan animasi ekspresi secara natural untuk memenuhi kebutuhan
komunikasi di berbagai sektor. Solusi yang diimplementasikan meliputi antarmuka
pengguna (UI), integrasi API pihak ketiga, dan pembuatan sistem animasi ekspresi
wajah serta lip-sync dinamis berdasarkan respons ChatGPT. Tantangan teknis
seperti keterbatasan Unreal Engine dalam menangani request API dan audio
import berhasil diatasi dengan penggunaan plugin VaRest dan Runtime Audio
Importer. Hasil akhir berupa prototipe AI Avatar yang mampu memberikan
pengalaman komunikasi yang interaktif dan natural. Pembangunan aplikasi AI
Avatar diharapkan dapat menjadi alat demonstrasi yang membuka peluang aplikasi
lebih luas dalam pendidikan, layanan pelanggan, dan hiburan.

Kata kunci: AI Avatar, Chatbot, ChatGPT, ElevenLabs, Unreal Engine

vi
Merancang AI Avatar..., Rich Evan Lee, Universitas Multimedia Nusantara



DESIGNING AI AVATARS INTO UNREAL ENGINE AT FXMEDIA
INTERNET PTE LTD

Rich Evan Lee

ABSTRACT

The development of AI technology has provided great potential in enhancing human
interaction with digital systems. FXMedia Internet Pte Ltd, as an innovative
technology solution provider, required an AI Avatar demo application that could
provide a more realistic communication experience. The system was designed
using Unreal Engine 5 and integrated ChatGPT technology for natural language
processing, ElevenLabs for Text-to-Speech (TTS), and Azure Speech for Speech-to-
Text (STT). The ideal condition to be achieved is the creation of an interactive AI
Avatar prototype that is able to provide natural text, voice, and animated expression
responses to meet communication needs in various sectors. The implemented
solutions include user interface (UI), third-party API integration, and the creation
of a dynamic lip-sync and facial expression animation system based on ChatGPT
responses. Technical challenges such as Unreal Engine’s limitations in handling
API requests and audio imports were overcome with the use of VaRest and Runtime
Audio Importer plugins. The final result is a prototype AI Avatar that is able to
provide an interactive and natural communication experience. The development of
the AI Avatar application is expected to be a demonstration tool that opens up wider
application opportunities in education, customer service, and entertainment.

Keywords: AI Avatar, Chatbot, ChatGPT, ElevenLabs, Unreal Engine
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