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MEMBANGUN SISTEM E-ARSIP SURAT
MENGGUNAKAN LARAVEL PADAPT WINNI CODE

GARUDA INDONESIA
Dhena Purnama

ABSTRAK

PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA adalah perusahaan start-up yang
bergerak di bidang teknologi informasi, khususnya dalam pengembangan perangkat
lunak dan solusi web. Penggunaan email untuk menerima pesan di perusahaan ini
sangat tidak efektif karena banyaknya pesan yang masuk sehingga bercampur
dengan pesan lainnya yang kemudian akan menyebabkan pesan tersebut akan
tenggelam dan tidak terbaca oleh pihak terkait. Dalam penelitian ini, dirancang dan
dibangun Sistem E-Arsip Surat berbasis website untuk meningkatkan kualitas
pelayanan administrasi surat menyurat di PT WINNI CODE GARUDA
INDONESIA. Tujuan dari pelaksanaan kerja magang ini adalah membangun sistem
E-Arsip Surat menggunakan Laravel di PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA.
Sistem ini diharapkan dapat membuat pengelolaan surat menjadi lebih efisien,
terstruktur, dan mudah dipantau. Tools yang digunakan dalam projek ini dengan
framework Laravel (PHP), HTML, CSS, MySQL, JavaScript, Json, Aplikasi ini
dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan kerangka kerja Laravel.
Hasil dari perancangan dan implementasi ini adalah sebuah aplikasi E- Arsip Surat
berbasis website, Proyek membangun sistem e-Arsip berbasis website
menggunakan framework Laravel di PT WINNI CODE GARUDA INDINESIA
telah berhasil diselesaikan dengan memenuhi kebutuhan perusahaan dalam
menyediakan sistem manajemen arsip yang efisien dan terintegrasi.

Kata kunci: E-Arsip Surat, laravel, PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA,
web development, administrasi surat.
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BUILD AN E-ARCHIVE LETTER SYSTEM
USING LARAVEL AT PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA

Dhena Purnama

ABSTRACT

PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA is a start-up company engaged in
information technology, especially in software development and web solutions. The
use of email to receive messages in this company is very ineffective because of the
large number of incoming messages so that they are mixed with other messages
which will then cause the message to sink and not be read by the relevant parties.
In this research, a website-based Mail E-Archive System is designed and built to
improve the quality of correspondence administration services at PT WINNI CODE
GARUDA INDONESIA. The purpose of this internship is to build a Letter E-
Archive system using Laravel at PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA. This
system is expected to make letter management more efficient, structured, and easy
to monitor. Tools used in this project with the Laravel framework (PHP), HTML,
CSS, MySQL, JavaScript, Json, This application is made using the PHP
programming language with the Laravel framework. The result of this design and
implementation is a website-based Mail E-Archive application, The project of
building a website-based e-Archive system using the Laravel framework at PT
WINNI CODE GARUDA INDINESIA has been successfully completed by meeting
the company's needs in providing an efficient and integrated archive management
system.

Keywords: E-Archive letter, laravel, PT WINNI CODE GARUDA INDONESIA,
web development, letter administration.
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