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PERANCANGAN UI/UX UNTUK REVAMPING WEBSITE
LUARSEKOLAH BAGIAN ”TENTANG KAMI” PADA PT TEKNOLOGI

EDUKASI INDONESIA

Muhammad Rajja Farabi

ABSTRAK

Laporan ini membahas perancangan ulang (revamp) bagian ”Tentang Kami” pada
website Luarsekolah milik PT Teknologi Edukasi Indonesia. Tujuan dari proyek
ini adalah untuk meningkatkan pengalaman pengguna (user experience) serta
desain antarmuka pengguna (user interface) dengan pendekatan inovatif. Dalam
proses ini, pendekatan design thinking diterapkan melalui tahapan empathize,
define, ideate, prototype, dan test, yang bertujuan untuk memastikan solusi desain
berbasis kebutuhan pengguna. Proyek ini dimulai dengan pengumpulan data
pengguna melalui wawancara, survei, serta observasi langsung terhadap interaksi
pengguna dengan website yang ada. Selanjutnya, data tersebut dianalisis untuk
mendefinisikan permasalahan utama, preferensi, dan kebutuhan pengguna secara
spesifik. Ide-ide kreatif kemudian dikembangkan menjadi wireframe dan mockup,
yang diwujudkan dalam prototyping interaktif dengan validasi pengguna secara
berkala. Elemen-elemen desain meliputi navigasi intuitif, animasi menarik, serta
sistem desain yang konsisten. Semua elemen ini dirancang untuk meningkatkan
daya tarik visual dan fungsionalitas tanpa mengabaikan aksesibilitas dan performa
website. Penyempurnaan struktur informasi dan optimasi antarmuka juga menjadi
bagian penting dari perbaikan yang dilakukan. Hasil akhir menunjukkan bahwa
perancangan ulang bagian “Tentang Kami” pada website Luarsekolah milik
PT Teknologi Edukasi Indonesia, berhasil meningkatkan kejelasan informasi,
estetika visual, serta kenyamanan pengguna secara keseluruhan. Proyek ini
juga memberikan panduan desain yang dapat diadopsi untuk pengembangan
website pendidikan lainnya, sehingga menetapkan standar baru dalam pengalaman
pengguna yang optimal.

Kata kunci: Desain UI/UX, Navigasi informasi, Optimasi antarmuka, Perancangan
ulang website, Pendekatan design thinking.
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UI/UX DESIGN FOR REVAMPING LUARSEKOLAH WEBSITE ”ABOUT
US” SECTION AT PT TEKNOLOGI EDUKASI INDONESIA

Muhammad Rajja Farabi

ABSTRACT

This report discusses the revamp of the “About Us” section on the website of PT
Teknologi Edukasi Indonesia. The purpose of this project project is to improve user
experience and user interface design with an innovative approach. user interface
design with an innovative approach. In this process, the design thinking approach
is applied through the stages of empathize, define, ideate, prototype, and test, which
aims to ensure the design solution is based on user needs. based on user needs.
This project began with the collection of user data through interviews, surveys,
and direct observation of user interactions with existing websites. Next, the data
was analyzed to define key issues, preferences, and specific user needs. Creative
ideas were then developed into wireframes and mockups, which were realized
in interactive prototyping with regular user validation. Design elements include
intuitive navigation, attractive animations, and a consistent design system. All of
these elements were designed to improve visual appeal and functionality without
compromising accessibility and performance. Information structure refinement
and interface optimization were also an important part of the improvements. The
final results show that the redesign of the “About Us” section on PT Teknologi
Edukasi Indonesia’s Luarsekolah website has successfully improved information
clarity, visual aesthetics, and overall user comfort. This project also provides design
guidelines that can be adopted for the development of other educational websites,
thus setting a new standard in optimal user experience.

Keywords: Design thinking approach, Information navigation, Interface
optimization, UI/UX design, Website revamp.

vii
Perancangan UI/UX Untuk..., Muhammad Rajja Farabi, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . i
PERNYATAAN TIDAK MELAKUKAN PLAGIAT . . . . . . . . . . . . . . ii
HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ILMIAH . . . . . . . . . . . . . iii
HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . iv
KATA PENGANTAR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . v
ABSTRAK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . vi
ABSTRACT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . vii
DAFTAR ISI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . viii
DAFTAR GAMBAR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . ix
DAFTAR TABEL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . x
DAFTAR LAMPIRAN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . xi
BAB 1 PENDAHULUAN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1

1.1 Latar Belakang Masalah . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1
1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2
1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang . . . . . . . . . . . 2

BAB 2 GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.1 Sejarah Singkat Perusahaan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.2 Visi dan Misi Perusahaan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2.2.1 Visi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4
2.2.2 Misi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4

2.3 Struktur Organisasi Perusahaan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5
BAB 3 PELAKSANAAN KERJA MAGANG . . . . . . . . . . . . . . . . 9

3.1 Kedudukan dan Organisasi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
3.2 Tugas yang Dilakukan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9
3.3 Uraian Pelaksanaan Magang . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11

3.3.1 Metode Pembelajaran . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 11
3.3.2 Perancangan UI/UX Design Revamp Website Luarsekolah

”Tentang Kami” . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan . . . . . . . . . . . . . . . . . 41

3.4.1 Kendala . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 41
3.4.2 Solusi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42

BAB 4 SIMPULAN DAN SARAN . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
4.1 Simpulan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43
4.2 Saran . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 43

DAFTAR PUSTAKA . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 44

viii
Perancangan UI/UX Untuk..., Muhammad Rajja Farabi, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Stuktur Organisasi Luarsekolah . . . . . . . . . . . . . . . 6
Gambar 3.1 Tampilan kelas Prakerja . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 12
Gambar 3.2 Tampilan Magang+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13
Gambar 3.3 Section Plan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 17
Gambar 3.4 Alur Perancangan UI/UX Revamp Website . . . . . . . . . 18
Gambar 3.5 Persona pengguna . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20
Gambar 3.6 Wireframe tentang kami section 1 . . . . . . . . . . . . . 25
Gambar 3.7 Wireframe tentang kami section 2 . . . . . . . . . . . . . 27
Gambar 3.8 Mockup tentang kami bagian atas . . . . . . . . . . . . . . 29
Gambar 3.9 Mockup tentang kami bagian bawah . . . . . . . . . . . . 30
Gambar 3.10 Icon pada design system . . . . . . . . . . . . . . . . . . 32
Gambar 3.11 Button pada design system . . . . . . . . . . . . . . . . . 33
Gambar 3.12 Content pada design system . . . . . . . . . . . . . . . . . 34
Gambar 3.13 Section 1 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 35
Gambar 3.14 Section 2 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 36
Gambar 3.15 Section 2 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 36
Gambar 3.16 Section 4 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 37
Gambar 3.17 Section 5 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 38
Gambar 3.18 Section 6 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 38
Gambar 3.19 Section 7 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 39
Gambar 3.20 Section 8 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 40
Gambar 3.21 Section 9 pada prototyping design . . . . . . . . . . . . . 40

ix
Perancangan UI/UX Untuk..., Muhammad Rajja Farabi, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Pekerjaan yang dilakukan selama pelaksanaan kerja magang 11

x
Perancangan UI/UX Untuk..., Muhammad Rajja Farabi, Universitas Multimedia Nusantara



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 MBKM-01 Cover Letter MBKM Internship Track 1 . . . . . . 45
Lampiran 2 MBKM-02 MBKM Internship Track 1 Card . . . . . . . . . . 46
Lampiran 3 MBKM-03 Daily Task - Internship Track 1 . . . . . . . . . . . 47
Lampiran 4 MBKM-04 Verification Form of Internship Report MBKM

Internship Track 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 59
Lampiran 5 Form Bimbingan . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60
Lampiran 6 Turnitin . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 61

xi
Perancangan UI/UX Untuk..., Muhammad Rajja Farabi, Universitas Multimedia Nusantara


	32b14bd69abf777acbc22f44b3854c94c4af507b5d9af63ab8a20d529f5c5b4f.pdf
	HALAMAN JUDUL

	98cd82728988b986c4de131c066f29a4545fc863e96dae8f9a6aab1e79f305ff.pdf
	32b14bd69abf777acbc22f44b3854c94c4af507b5d9af63ab8a20d529f5c5b4f.pdf
	HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI ILMIAH
	HALAMAN PERSEMBAHAN/MOTO
	KATA PENGANTAR
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	DAFTAR LAMPIRAN


