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ABSTRAKSI 

 

Background dalam animasi dua dimensi berfungsi membantu menunjukan 
karakter melakukan tindakan yang sedang berlangsung dalam sebuah adegan, hal 
ini membuat peran dan esistensi background artis menjadi salah satu bagian 
terpenting dalam sebuah tim. Background artist adalah salah satu peran yang 
terlibat dalam proses pembuatan animasi yang menetapkan warna, gaya, suasana 
lingkungan dan tata letak dari sebuah adegan. Dalam perancangan background 
memiliki konsep menggabungkan adat tradisional budaya Lampung yang terdapat 
pada setiap bangunan dengan ragam hias khas lokal dan didukung dengan 
penggambaran suasana bersih dari sampah dan penuh sampah dengan 
membandingkan warna yang sesuai untuk mendukung suasana tersebut. 

 

Kata kunci : background artist, background, budaya Lampung, warna. 
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