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AKTIVITAS CONTENT MARKETING DI RUMAH MARIMBA
KAMPUNG NAGAJAYA

Tricia Amadea

ABSTRAK

Program magang merupakan salah satu langkah penting bagi mahasiswa untuk
menerapkan ilmu yang telah diperoleh selama perkuliahan ke dalam dunia
profesional. Penulis melaksanakan magang di Gugus Mitigasi Lebak Selatan
(GMLS), sebuah organisasi berbasis komunitas yang berfokus pada mitigasi
bencana dan pemberdayaan masyarakat. Salah satu program unggulan GMLS
adalah Rumah Marimba, yang bertujuan meningkatkan literasi anak-anak di
Kampung Nagajaya, Lebak Selatan. Dalam era digital, media sosial memegang
peran penting sebagai alat untuk menyebarkan informasi dan meningkatkan
kesadaran masyarakat terhadap isu literasi. Oleh karena itu, kebutuhan akan
seorang content creator menjadi sangat relevan untuk mengelola strategi
komunikasi digital, menciptakan konten yang menarik, serta memperluas
jangkauan program melalui platform seperti Instagram. Metode yang digunakan
dalam magang ini mencakup tahapan pra-produksi, produksi, dan pasca-produksi.
Penulis memulai dengan merancang content plan yang mencakup tujuan, jenis
konten, dan pemetaan audiens. Selanjutnya, tahap produksi melibatkan pembuatan
konten berupa video dan foto yang sesuai dengan konsep program literasi. Tahap
akhir adalah pasca-produksi, di mana evaluasi konten dilakukan sebelum
didistribusikan melalui media sosial. Sumber daya yang digunakan meliputi alat
digital seperti kamera, perangkat lunak pengeditan, dan platform media sosial
Instagram. Selain itu, penulis berkolaborasi dengan tim GMLS dan komunitas lokal
untuk mendapatkan bahan konten yang relevan dan otentik. Hasil analisis
menunjukkan bahwa penggunaan strategi content creator yang terstruktur mampu
meningkatkan engagement rate dan awareness masyarakat terhadap program
Rumah Marimba. Konten yang dibuat, berhasil menarik perhatian audiens dan
mendorong partisipasi mereka dalam mendukung literasi di daerah pedesaan.
Diskusi lebih lanjut mengungkapkan pentingnya peran content creator dalam
menyampaikan isu literasi melalui pendekatan visual dan naratif yang menarik.
Media sosial terbukti menjadi platform yang efektif untuk meningkatkan kesadaran
masyarakat terhadap isu sosial, sementara kolaborasi dengan komunitas lokal
memberikan nilai tambah dalam menciptakan konten yang autentik dan relevan.
Melalui pengalaman magang ini, penulis tidak hanya memperoleh pengetahuan
teknis tetapi juga wawasan tentang pentingnya literasi berbasis komunitas dalam
membangun masyarakat yang lebih baik.

Kata kunci: magang, content creator, media sosial, literasi, Gugus Mitigasi Lebak
Selatan, Rumah Marimba
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CONTENT CREATOR ACTIVITIES AT RUMAH MARIMBA
KAMPUNG NAGAJAYA

Tricia Amadea

ABSTRACT

An internship program is a vital step for students to apply the knowledge gained
during their studies to a professional setting. The author completed an internship
at Gugus Mitigasi Lebak Selatan (GMLS), a community-based organization
focused on disaster mitigation and community empowerment. One of GMLS's
flagship programs is Rumah Marimba, aimed at improving literacy among children
in Kampung Nagajaya, Lebak Selatan. In the digital era, social media plays a
crucial role as a tool for disseminating information and raising public awareness
about literacy issues. Therefore, the role of a content creator is highly relevant for
managing digital communication strategies, creating engaging content, and
expanding program outreach through platforms such as Instagram. The methods
used in this internship included pre-production, production, and post-production
stages. The author began by designing a content plan outlining goals, content types,
and audience mapping. The production stage involved creating video and photo
content aligned with the literacy program's concept. Finally, the post-production
stage consisted of content evaluation before distribution on social media. Resources
utilized included digital tools such as cameras, editing software, and the Instagram
platform. Additionally, the author collaborated with the GMLS team and local
communities to gather relevant and authentic content materials. The analysis
results indicated that implementing a structured content creator strategy
significantly enhanced engagement rates and public awareness of the Rumah
Marimba program. The created content successfully captured the audience's
attention and encouraged their participation in supporting literacy initiatives in
rural areas. Further discussion highlighted the importance of content creators in
addressing literacy issues through engaging visual and narrative approaches.
Social media proved to be an effective platform for raising awareness of social
issues, while collaboration with local communities added value by producing
authentic and relevant content. This internship experience provided the author with
not only technical knowledge but also insights into the importance of community-
based literacy in fostering a better society.

Keywords: internship, content creator, social media, literacy, Gugus Mitigasi
Lebak Selatan, Rumah Marimba.
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