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PERANCANGAN EVENT CERITA CERDAS UNTUK
MENINGKATKAN LITERASI DAN RESILIENSI ANAK-ANAK
PADA PROGRAM RUMAH MARIMBA

Tricia Amadea

ABSTRAK

Penelitian ini berjudul "Perancangan Event Cerita Cerdas untuk Meningkatkan
Literasi dan Resiliensi Anak-Anak pada Program Rumah Marimba" bertujuan
untuk merancang sebuah acara edukatif yang dapat meningkatkan literasi dan
resiliensi anak-anak, khususnya di Kampung Nagajaya, melalui program Rumah
Marimba. Kegiatan ini dirancang dengan pendekatan storytelling yang menarik dan
interaktif, guna mengatasi rendahnya minat baca dan meningkatkan daya tahan
mental anak-anak terhadap berbagai tantangan. Metode penelitian yang digunakan
adalah desain acara berbasis partisipatif dengan melibatkan narasumber yang
kompeten dan masyarakat setempat sebagai bagian dari pelaksanaannya. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa perancangan event yang menyenangkan dan
edukatif dapat menjadi sarana yang efektif untuk meningkatkan literasi dan
resiliensi, dengan memanfaatkan kebiasaan anak-anak yang senang berkumpul dan
keterbatasan sumber daya yang ada. Selain itu, acara ini diharapkan dapat
memberikan dampak positif terhadap pengembangan karakter dan pengetahuan
anak-anak, serta memberikan kontribusi terhadap peningkatan kualitas pendidikan
di wilayah tersebut. Penelitian ini juga menyarankan agar acara serupa dapat
diterapkan di daerah lain dengan penyesuaian berdasarkan kebutuhan lokal.

Kata Kunci: Perancangan event, literasi, resiliensi, storytelling, anak-anak,
Rumah Marimba.
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Designing the ""Cerita Cerdas' Event to Enhance Literacy and Resilience in

Children at the Rumah Marimba Program

Tricia Amadea
ABSTRACT

This study, titled Designing the "Cerita Cerdas" Event to Enhance Literacy and
Resilience in Children at the Rumah Marimba Program, aims to design an
educational event that can enhance literacy and resilience in children, particularly
in Kampung Nagajaya, through the Rumah Marimba program. The event is
designed using an engaging and interactive storytelling approach to address low
reading interest and enhance the children's mental resilience in facing various
challenges. The research method used is a participatory event design approach,
involving competent speakers and the local community as part of the
implementation. The results of this study show that a fun and educational event
design can be an effective means of improving literacy and resilience by leveraging
the children's habit of gathering and the existing resource limitations. Additionally,
this event is expected to have a positive impact on the development of children's
character and knowledge, as well as contribute to improving the quality of
education in the area. This study also suggests that similar events can be
implemented in other regions with adjustments based on local needs.

Keywords: Event design, literacy, resilience, storytelling, children, Rumah
Marimba.
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