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KEGIATAN CONTENT PLANNER DI 

PT. BOOM JUARA EMAS (BOOM ESPORTS) 

 

(Regita Putri Febrina) 

 

ABSTRAK 

 

PT. BOOM Juara Emas (BOOM Esports) adalah organisasi esports multinasional 

terkemuka di Indonesia yang mendukung pengembangan talenta berbakat dalam game 

kompetitif.  Laporan ini merangkum pengalaman magang sebagai Content Planner 

dengan tugas utama meliputi strategic planning, serta copywriting, dan pengelolaan 

media sosial. Tujuan dari laporan kegiatan ini adalah untuk memberikan wawasan 

mendalam tentang strategi komunikasi digital, pembuatan konten kreatif, serta optimasi 

engagement audiens yang dilakukan pada platform media sosial BOOM Esports. 

Pelaksanaan strategic planning yang dilakukan meliputi merencanakan jadwal publikasi 

konten, brainstorming mengenai jenis konten yang akan diunggah, serta identifikasi tren 

dan segmentasi audiens agar dapat dikolaborasikan dengan strategi social media 

marketing. Beberapa kendala yang dihadapi meliputi kesulitan dalam mengikuti tren 

terkini, kurangnya feedback yang konstruktif, dan waktu terbatas untuk menghasilkan 

konten berkualitas. Solusi yang diterapkan termasuk pengalokasian waktu untuk riset 

tren, peningkatan kolaborasi tim, serta penggunaan alat bantu produksi konten. 

Pengalaman penulis selama magang ini diharapkan dapat memberikan pengalaman 

praktis yang signifikan sebagai social media marketing, membantu meningkatkan 

keterampilan teknis dan strategis dalam pengelolaan media sosial serta kontribusi positif 

terhadap branding dan engagement BOOM Esports. 

 

Kata Kunci: Boom Esports, Social Media Marketing, Content Planning, Magang 
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ACTIVITIES OF A CONTENT PLANNER AT  

PT. BOOM JUARA EMAS (BOOM ESPORTS) 

 

(Regita Putri Febrina) 

 

ABSTRACT (English) 
 

PT. BOOM Juara Emas (BOOM Esports) is a leading multinational esports organization 

based in Indonesia that supports the development of talented individuals in competitive 

gaming. This report summarizes the internship experience as a Content Planner, with 

main responsibilities including strategic planning, copywriting, and social media 

management. The purpose of this activity report is to provide in-depth insights into digital 

communication strategies, creative content creation, and audience engagement 

optimization carried out on BOOM Esports' social media platforms. The implementation 

of strategic planning involved scheduling content publication, brainstorming content 

types to be uploaded, and identifying trends and audience segmentation to align with 

social media marketing strategies. Several challenges faced during the internship 

included difficulty keeping up with current trends, a lack of constructive feedback, and 

limited time to produce quality content. The solutions implemented included allocating 

time for trend research, enhancing team collaboration, and using content production 

tools. The author's experience during this internship is expected to provide valuable 

practical experience in social media marketing, help improve both technical and strategic 

skills in social media management, and contribute positively to the branding and 

engagement of BOOM Esports. 

 

Keywords: Boom Esports, Social Media Marketing, Content Planning, Internship 
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