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RANCANG BANGUN APLIKASI QR CODE SCHEDULE BUILDING DAN
TRANSAKSI BUILDING LIGHT TRUCK BERBASIS ANDROID DI PT

XYZ

ARRAFI AJI PAMUNGKAS

ABSTRAK

PT XYZ merupakan perusahaan yang bergerak di bidang manufaktur ban untuk
kendaraan roda dua dan roda empat. Salah satu tantangan utama yang dihadapi
adalah mendigitalisasi proses operasional, terutama mengenai penginputan data
produksi yang selama ini dilakukan secara manual menggunakan kertas. Proses
manual ini sering kali memakan waktu dan berpotensi menimbulkan kesalahan.
Dalam mengatasi tantangan tersebut, departemen Electric Data Processing (EDP)
mengembangkan dua aplikasi berbasis Android, yaitu aplikasi QR Code Schedule
Building dan Transaksi Building Light Truck (LT). Aplikasi ini dibangun
menggunakan framework Flutter, yang memungkinkan pembuatan aplikasi lintas
platform dengan kinerja optimal. Fokus utama proyek ini adalah penerapan
teknologi barcode dan QR Code sebagai pengganti metode manual dalam transaksi
data inventaris produksi. Aplikasi ini dirancang untuk mencetak QR Code schedule
dengan memanfaatkan print thermal serta merekapitulasi data material building
secara lebih terstruktur. Selain itu, aplikasi ini dijalankan menggunakan perangkat
portable data terminal (PDT), sehingga mempermudah operator lapangan dalam
penggunaannya. Setelah melalui proses pengembangan yang disesuaikan dengan
kebutuhan pengguna dan serangkaian pengujian menggunakan metode blackbox
testing, aplikasi ini dinyatakan memenuhi spesifikasi yang diminta. Proyek ini telah
disetujui oleh project manager untuk diimplementasikan secara bertahap sebagai
bagian dari transformasi digital perusahaan.

Kata kunci: Aplikasi mobile manufaktur, Digitalisasi pabrik, Framework Flutter
untuk industri, Teknologi QR Code dan Barcode, Transformasi digital.
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DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED QR CODE SCHEDULE BUILDING
APPLICATION AND BUILDING LIGHT TRUCK TRANSACTIONS AT PT

XYZ

ARRAFI AJI PAMUNGKAS

ABSTRACT

PT XYZ is a company engaged in the manufacturing of tires for two-wheeled and
four-wheeled vehicles. One of the main challenges faced is the need to digitalize
operational processes, particularly the production data entry process, which has
been manually recorded on paper. This manual process often takes time and has the
potential to cause errors. To address this challenge, the Electric Data Processing
(EDP) department developed two Android-based applications, namely the QR Code
Schedule Building and Transaction Building Light Truck (LT) applications. These
applications were developed using the Flutter framework, which allows the creation
of cross-platform applications with optimal performance. The main focus of this
project is the implementation of barcode and QR Code technology to replace the
manual method in recording production inventory transactions. The applications
are designed to generate QR Code schedules using thermal printing and to recap
building material data more systematically. Additionally, these applications are run
on portable data terminal (PDT) devices, making it easier for field operators to use.
After development according to user requirements and a series of tests using black-
box testing, these applications were confirmed to meet the requested specifications.
The project has been approved by the project manager for gradual implementation
as part of the company’s digital transformation.

Keywords: Digital transformation, Factory digitalization, Flutter framework for
industry, Mobile application manufacturing, QR Code and Barcode technology.
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