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Pokemon di Nusantara 

Wesley James 

ABSTRAK 

 

Budaya populer sudah menjadi suatu hal yang lazim, singkatnya memperkenalkan 

budaya luar dan budaya tersebut bisa diterima dengan luas oleh masyarakat dari 

luar budaya, selain menjadi sarana hiburan, budaya populer juga dapat mengubah 

atau bahkan membentuk identitas hingga mempengaruhi ekonomi dan teknologi. 

Salah satunya adalah budaya Pokémon. Pokémon merupakan media waralaba dari 

Jepang yang dimiliki oleh salah satu Perusahaan ternama permainan video 

Nintendo yang diciptakan oleh Satoshi Tajiri pada tahun 1995. Penulis merasa 

budaya ini memiliki keunikan tersendiri yang bisa membuat banyak orang 

menyukainya dan penulis ingin melakukan kajian terhadap budaya ini dari apa 

yang diberikan budaya ini kepada penggemarnya, lalu menjelaskan mengapa 

budaya ini bisa mendunia dan bahkan sampai sekarang masih diterima oleh 

masyarakat terutama di Indonesia. Penelitian ini akan dirancang dan ditata ke 

dalam karya dokumenter dengan judul “Pokemon di Nusantara”. Melalui tiga 

tahapan, pra-produksi, produksi, dan pasca produksi. Penulis mengambil karya 

dokumenter agar bisa membawa penonton kepada pengalaman dan dunia yang 

baru dengan metode wawancara dengan berbagai narasumber yang ada dalam 

bidangnya, yang nantinya hasil karya akan diunggah pada kanal YouTube. 

 

Kata kunci: Budaya, Pokémon , Indonesia, Dokumenter, Penggemar. 
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Worldwide Monster 

Wesley James 

ABSTRACT (English) 

Popular culture has become commonplace, in short it introduces foreign culture, 

and this culture can be widely accepted by people from outside the culture. Apart 

from being a means of entertainment, popular culture can also change or even 

shape identity and influence the economy and technology. One of them is 

Pokémon culture. Pokémon is a media franchise from Japan owned by one of 

the well-known Nintendo video game companies which was created by Satoshi 

Tajiri in 1995. The author feels that this culture has its own uniqueness that can 

make many people like it and the author wants to conduct a study of this culture 

from what it provides. this culture to its fans, then explains why this culture has 

become global and even now is still accepted by society, especially in Indonesia. 

This research will be designed and organized into documentary work. Through 

three stages, pre-production, production and post-production. The author takes 

documentary work to bring the audience to new experiences and worlds using 

interview methods with various sources in their field, which will later be 

uploaded to the YouTube channel. 

Keywords: Culture, Pokémon, Indonesia, Documentaries, Fans. 
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